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“Todo mundo tem talento,
e SO uma questao de se mexer
ate descobrir qual €”

- George Lucas






Memoria

> Memoria Principal: capacidade de
armazenamento baixo e acesso
rapido, volatil (RAM)

> Memoria Secundaria: capacidade
de armazenamento alto e acesso
lento, nao volatil (HD)

-//




Esses compartimentos sao
COmo variaveis, espagos
onde podemos armazenar
informacdes

Existem diferentes tipos de dados,
pOr iSSO ocupam a memoria de
maneira diferente
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Tipos de Dados Primitivos em C

Tipo Maior valor
unsigned char _ +255
short int (short) +32.767
unsigned short int _ +65.535

long int (long) -2.147.483.648 +2.147.483.647
unsigned long int _ +4.294.967.295

double 8 bytes +10Q308



Operadores Aritmeticos

M-

Resultado

soma de dols numeros gualsguer
. numeros qualsquer

Operador
diferenca entre d
produto de dols niumeros gqualsquer

)
=

guoclente da divisdo de dols numero:
o da divisdo de dols numero inteiros




Especificador
%C
%0. %d. %x
%u

0
0y

A0

Especificadores de Formato

Representa

um unico caracter
um numero inteiro em octal. decimal ou hexadecimal

um nimero inteiro em } » decimal sem sinal
um numero inteiro longo em base decimal
um numero real de precisdo simples ou dupla
uma cadela de caracteres (strin

» sinal de porcent




Caracteres de Controle

Caracter de controle
ha
‘b
\F
N
\r
\t
\”
\’

Efeito
g0a o alarme do microcomputador
o cursor retrocede uma coluna

alimenta pagina na 1mpressora
O cursor avanga para uma nova linha

o cursor retrocede para a primeira coluna da linha
0 cursor avanga para proxima marca de tabulagao
exibe uma Unica aspa

exibe um unico apostrofo

exibe uma ur arra invertida




Formacao de Identificadores

endereco conteudo >

Mais facil dar “home aos bois”

ot ©  Cada coisa deve ter um nome diferente

11010101 > (Cada identificador armazena uma coisa por vez
> Sequir as regras de sintaxe:

00111000 ) N
» (e cagse sensitive
1001001 5 )
PUIO0I0 > Nao comegar com algarismo

> Nao conter caracteres especiais (5, @, !, *, ‘espaco em
branco) Excec¢ao: Underline ( _ )
b NEA : : .
I Nao utilizar palavras chave da linguagem (main, whil
> Utilizar a notacao CamelCase, para unir palavras no

identificador, usgg a primeira letra maiuscula
(nomeAluno, ControleEstoque, numCPF)




Constante - seu valor nao pode ser alterado durante a
execucao do codigo
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2.
Estrutura Sequencial




> Estrutura de Repeticao = Computador fica eficiente
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Estrutura Basica

#include < io.h>

#include <locale.h> // para utilizacdo de acentuacao

/‘///

int main({()

{
setlocale(LC ALL, "");

il
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Declaracao de Variaveis e Constantes

> Reservar e nominar espacos de memoria
> Sintaxe: tipoDoDado (lista de identificadores separados por virgula)

const int ANOATUAL ; // declaracao de constante
short sh;

int x, anoNascimento = , ldade;

float total, ft =

double db =

long 1g;

char cr = 'F'";

char nome[320] = "Lucilia Ribeiro";

int maioridade, par; //simulacdo de variavel
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> Conteudo x Nome
> Sintaxe geral: nomeDoldentificador = conteudo

/* PASS02: Entrada de Dados

anoNascimento = ;
sh =
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Processamento de Dados

/* PASSO3: Processamento */

1idade = ANOATUAL - anoNascimento;
//resto da divisdo da variavel idade por 2

X = idade % 2;
malioridade = (1dade >= ) ;

par = (x == 0);
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printf ("\
printf ("\
printf ("\
printf ("\

Short = 42

Idade = 57

Float = 606,210022

Double = 12314,623

Caracter = F

Nome = Lucilia Ribeiro
Maioridade? (1 = sim) ——> 1

O numero 57 é par? (0 = nao): ©

sh) ;
\n", idade) ;

T, (£t / 2.0));

21t db) ;

[y [ , CI’) :

s C O
, nome) ; \‘n |||
? (1 = sim) > %0 mailoridade) ; [ /

é par? (O ndo) @ %d\n\n", idade, par):;

.




3.
Entrada de Dados
pelo Usuario
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#include <stdio.h>

#include <locale.h> // para utilizacdo de acentuacdo

int main ()

B{
setlocale(LC ALL, "");
//Declaracido de variaveis
const int DIASANO = ;
char nome[20], senha[l0];
int anoAtual = , anoNascimento, idade;
long diasVividos;
ntrada de Dados pelo usuario
//Entrada de Dad 1 -
printf("\nDigite seu nome: ") ;
scanf ("% ["\n]", nome) ;
printf("Digite sua senha: ");
scanf ("%s", senha);
printf("Digite seu ano de nascimento: ");
scanf ("%d", &anoNascimento) ;
rocessamento
//P t
idade = anolAtual - anoNascimento;
diasVividos = idade * DIASANO;
//Saida de Dados
printf (n \n\n\n***** EMPRESA ****#*x% n) :
printf ("\nNome do Cliern s, nome) ;
printf ("\nSenhs %s", senha) ;
printf("\nldade..............: %d", idade);
printf("\nDias Vividos.......: %1d", diasVividos) ;
printf (” '._.\ n ST TR A T AU T VY VAR MO S VAN T T S T TR T S ‘ n '..\ n " ) ;
}

Digite seu nome: Bruna Ribeiro
Digite sua senha: pudim
Digite seu ano de nascimento: 1998

*%k%k%x% EMPRESA **%%%%%

kkkkkhkhkkhkhkhkkhkhkhhkhik

A - Nl

o



Teste de Mesa

> E uma simulacdo da execucdo de um programa de forma manual, utilizado para validar
sua logica.

1. Identifigue todas as variaveis do programa

2. Elaborar uma tabela onde a primeira coluna sera o numero da linha e cada coluna
restante se refere a cada variavel envolvida

3. Percorra seu codigo linha a linha, preenchendo a tabela, atualizando os valores das
variaveis de acordo com as instrucoes

4. Verificar se os resultados obtidos sao coerentes com os previstos




Linha a b

Digite o valor da variavel A:
Digite o valor da variavel B: 7 [42] ?

9 42 [13]

0 valor de A = 42 e o de B
A 10 42 13

11 13 | 13

1 #include <stdio.h> 12 13 42

3 int main{()
4 |24
int a, b, temp;

printf ("\n\nDigite o wvalor da wvariavel A: ");
scanf ("sd", &a);

printf("Digite o valor da wvariavel B: ") ;
scanf ("sd", &b);

10 temp = a;

11 a = b;

12 b = temp;

13 printf ("\n\nO wvalor




4.
EXERCICIOS




Exercicio 5

Vocé foi contratada como desenvolvedora em um hospital que efetua a triagem de
todos os pacientes

Para efetuar a triagem, é preciso realizar o cadastro colhendo os seguintes dados:
horario de entrada do paciente, nome, cpf, sexo, data de nascimento, peso e altura.
Siga o layout de entrada de dados conforme a sequir

*kkkkk S U S *kkhkkk

————— Dados Cadastrais —————
Hora: 6

Minutos: 53

Nome: André Ribeiro

Sexo: m

————— Data de Nascimento ——————
Dia: 16

Mes: 10

Ano(4 digitos): 2000

————— Dados Clinicos —————-
Peso: 78
Altura: 1.82




Exercicio 5 (cont.)
> Vocé deve fazer um programa para mostrar a FICHA CADASTRAL com os seguintes

dados:

> Inicialmente a senha do paciente, que € o resultado da quantidade de segundos
que existem no momento que o paciente chegou.

> Um cabecalho para o relatério contendo a hora de entrada do paciente

Nome, Sexo e Data de Nascimento
|dade

> Quantidade de batimentos cardiacos a pessoa teve de
qguando nasceu até hoje. Considere que o ser humano
possua 70 batimentos por minuto
IMC equivale ao peso dividido pelo quadrado da altura
Mostre se a pessoa é obesa. Pela OMS, o obeso tem o
IMC maior ou igual a 40

> O layout da ficha esta ao lado .




senha: 24780 *kkkk SUS kkkkkk 06h53

Nome...........: André Ribeiro
Sexo...........: m
Nascimento.....: 16/10/2000
Idade..........: 26
Batimentos.....: 945100800
IMC............: 23.55

Obeso.(0 = NAO):

$include <stdic
$incluc ath.h>
$#include <locale.h>

int main()

ale(LC ALL, "pt BR");

.
r

*hil nome [

int dia, mes, anoNascimento;

int hora, minuto, segundos, min, gtdBatimentos;

in# ldade, gtdMeses, gtdDias, gtdHoras, gtdMinutos;
oat peso, altura;




//entrada de dados

printf ("\n\n***** S US *kkxkx\n") ;
printf ("\n----- Dados Cadastrais ------ \n");
printf ("Hora: ");

scanf ("sd", &hora);

printf ("Minutos: ");

scanf ("%d", &minuto) ;

fflush(stdin); //esvazia o buffer

printf ("Nome: ") ;

scanf ("% ["\n|", nome) ;

fflush(stdin) ;

printf("Sexo: ") ;

scanf ("%c", &sexo);

printf ("\n--——-—- Data de Nascimento ------ ") ;
printf ("\nDia: ");

scanf ("%d", &dia);

printf ("Mes: ") ;

scanf ("zd", &mes) ;

printf ("Ano (4 digitos): ");

scanf ("%d", &anoNascimento);

printf ("\n--—-—- Dados Clinicos —-—-—-—--- ")
printf ("\nPeso: ") ;

scanf ("sf", &peso);

printf("Altura: ") ;

scanf ("sf", &altura);




//processamento
min = (hora * ©¢0) + minuto;
segundos = min * ©0;
ldade = ANO - anoNasclmento;
gtdMeses = idade * 12;
gqtdDias = (gtdMeses * 30) + dia;
qtdHoras = gtdDias * 24;
gtdMinutos = gtdHoras * ¢0;
gtdBatimentos = gtdMinutos * /0 ;
imc = peso / (pow(altura, 2)); //exponenciacio
//saida de dados
printf ("\n\n senha: %d", segundos) ;
printf (" Kok S US Kok Kk %02dh%02d"™, hora, minuto) ;
printf ("\nNome : 33", nome) ;
printf ("\nSexo : sc'", sexo);
printf ("\nNascimento : %02d/%02d/%02d", dia, mes,
anoNascimento) ;
zd", 1dade) ;
%.d", gtdBatimentos) ;
Z.21f", 1mc);

zd\n\n", (imc >= 80));




int saque, troco, notas200, notasl00, notas50;
int notasZ20, notasl0, notasb, notas2, moedas;
printf("\nvalor do saque? ");

scanf ("sd", &saque); - D 6
notas200 = saque / :

troco = saque % ;

notasl00 = troco / ;

troco = troco % ;

notas50 = troco / ; O que esse programa fa
troco = troco % ; otue o Teste de Mesa
notas20 = troco / ;

troco = troco % ; ClabOre o € adO €
notasl0 = troco / ; ostre a salda de dado
troco = troco % ;

notas5 = troco / 5;
troco = troco % ;
notas?2 = troco [/ 2;
moedas = troco % H
printf("\n\nSague: RS %.2f", saque);

le RS 200", notas200) ;

printf("\n%d nota(s)
printf("\n%d nota ES 100", notasl00) ;
RS 50", notasbh0);

printf("\n%d nota
ES 20", notas20);

printf("\n%d nota
printf("\n%d nota ES 10", notaslO);
ES 5", notasbh);

printf("\n%d nota
printf("\n%d nota ES 2", notas2);
printf (" \n%d mc , moedas) ;

Yo M



OBRIGADA!

Alguma pergunta?
professora@lucilia.com.br
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CREDITOS
s

> Presentation template by SlidesCarnival

> Wikipedia
> Livros da bibliografia da disciplina
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http://www.slidescarnival.com/?utm_source=template
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