EXERCiCIOS: ESTRUTURAS DE REPETICAO
Prof2 Lucilia Ribeiro

O Criar um programa que leia a idade, 0 nome e o peso de vdrias pessoas e

imprima: a) total de pessoas com menos de 21 anos e b) a média das idades
e ¢) o peso médio das pessoas com mais de 50 anos. O programa finaliza quando
digitar um valor negativo para idade.

O Criar um programa para entrar com o nimero da conta, o nome e o saldo

de varias pessoas. Se o saldo for mais que RS 500,00 mostre o nome e a
mensagem: “cliente vip”. Ao final, mostrar o percentual de pessoas com saldos
entre RS 100,00 e RS 200,00. O programa acaba quando se digita um valor negativo
para o nimero da conta.

O3Faga um programa para entrar com a idade, o nome, e o peso de vdrias
pessoas. Se o peso for superior a 80 kg, mostrar o nome e a mensagem:
“obeso”. Ao final, mostrar a quantidade de pessoas com menos de 18 anos. O
programa finaliza quando digitar um valor negativo para a idade.

O Criar um programa que receba o cpf e o valor da conta telefénica de varias

pessoas. Calcule e imprima: a) a quantidade de contribuintes, b) a média
dos valores pagos, c) o cpf do cliente que paga a menor conta e d) quantos clientes
pagam menos de RS 500,00. O programa deve permitir que o usudrio saia quando
quiser.

O Faca um programa para ler um conjunto de pedidos de compra e calcule o

valor total da compra. Cada pedido é composto por cédigo do item, nome,
preco unitdrio e quantidade. O programa devera processar novos pedidos até que
o usuario digite um valor negativo para o cédigo do item. Ao final, mostre o total
de vendas acumulando o valor de cada pedido.

O6Faga um programa para ler a idade, o sexo e a altura de varias pessoas.
Calcule e imprima a idade média, o total de pessoas do sexo feminino com
idade entre 30 e 45 (inclusive) e a média das alturas dos homens. O programa
finaliza quando digitar um valor negativo para idade.

O Na Usina de Furnas, os técnicos analisam a perda de massa de um material

radioativo. Sabendo-se que este perde 25% de sua massa a cada 30
segundos, faca um programa que leia a massa de um material em gramas e
imprima o tempo necessario para que a massa desse material se torne menor que
0,10 gramas. O algoritmo deve parar quando se digita um valor negativo para a
massa.

O Uma pousada estipulou o preco para a sua didria em RS 30,00 e mais uma

taxa de servicos didrios de: a) RS 15,00, se o nimero de dias for menor que
10 e b) RS 8,00 se o numero de dias for maior ou igual a 10. Crie um programa que
imprima o nome, conta e o niumero da conta de cada cliente e ao final o total
ganho pela pousada. O programa deve ler a quantidade de dias, o nimero da conta
e o nome do cliente. Para finalizar, deve ser inserido uma quantidade de dias
negativa.

09Numa faculdade, os alunos das turmas de algoritmos fizeram uma prova.
Cada turma possui um numero de alunos. Criar um programa que leia a
quantidade de turmas, e depois para cada turma, leia a quantidade de alunos, a
nota de cada aluno e imprima a quantidade de alunos aprovados (por turma), a
média de cada turma e a média geral (de todas as turmas). Considere a média para
aprovag¢ao como 6.



1 Os alunos de informatica fazem 5 matérias: 1, 2, 3, 4 e 5. Criar um algoritmo

que leia a quantidade de alunos, para cada aluno o nome e a nota em cada
matéria e mostre o nome dos que foram aprovados em todas as matérias, o nome
dos que foram aprovados somente nas matérias 1 e 4 e a porcentagem dos
aprovados na matéria 3. Considere a média para aprovagdo como 5.

1 1Numa Universidade cada aluno possui os seguintes dados: renda pessoal,

nome, renda familiar, total gasto com alimentagdo, total gasto com outras
despesas. Criar um programa que imprima a porcentagem dos alunos que gasta
acima de RS 200,00 com outras despesas, o himero de alunos com renda pessoal
maior que a renda familiar e a porcentagem gasta com alimentagdo e outras
despesas em relagdo a renda pessoal. O programa finaliza quando o usuario digitar
um valor negativo para a renda pessoal.

1 Uma agéncia de turismo quer fazer um levantamento da quantidade de
turistas nas praias da cidade para uma programacao de verdo, sabendo-se
que cada praia tem um nome e uma distancia (em Km) do hotel, criar um programa
que leia a quantidade de turistas, o nome e a distancia e fornega os seguintes
dados: porcentagem de turistas nas praias com menos de 10 Km do hotel, o nome
da praia mais distante e a média dos turistas em praias com mais de 20 Km do
hotel. O programa deve finalizar quando a quantidade de turistas for negativa.

1 Criar um programa que leia um conjunto de valores inteiros positivos e cujo

ultimo valor é —1. Dentre os valores lidos, o programa deve imprimir: a) o
menor valor dentre os maiores que 100 e menores que 1000, b) a média de todos
os valores, c) a soma dos valores maiores que 50 e menores que 100 e d) a soma de
todos os valores multiplos de 3.

14Criar um programa que ajude o DETRAN a saber o total de recursos que
foram arrecadados com a aplicagdo de multas no transito. O programa deve
ler para cada motorista: o numero da carteira, o nome, o nimero de multas e o
valor de cada multa. Deve ser impresso o nome e o valor da divida para cada
motorista e ao final da leitura o total de recursos arrecadados. O programa devera
imprimir também o nome do motorista que obteve o maior nimero de multas.
Para finalizar, deve ser digitado O (zero) para o nimero da carteira.

1 Faca um programa que gerencia as contas correntes dos clientes do Banco

Pudim. O programa devera ler, para cada cliente, o nimero da conta, o
nome, o saldo anterior e as movimentagGes da conta. Cada movimentacdo é
composta por um codigo (1 para crédito, 2 para débito e 3 para fim) e um valor.
Devera ser impresso, para cada cliente, sua conta e o saldo atual (apds o
processamento das movimentacdes). Ao final, deverd ser impresso o total de
dinheiro em caixa no banco (soma dos saldos de todos os clientes) e o nome do
cliente que possui o maior saldo. O programa encerra quando for digitado 0 para o
numero da conta.

1 Numa empresa de telefonia, a cobranca de seus servicos é feita da seguinte

maneira: a) Tarifa Basica: telefone residencial (cédigo 1), RS 23,00 e
telefone comercial (cédigo 2), RS 30,00. b) Servico local: RS 0,10 por pulso
excedente (acima de 90 pulsos). c) Servico despertador: RS 0,47 por vez. Na
entrada de dados teremos: o cddigo do assinante, o nome, o tipo do telefone
(cédigo 1 ou 2), o numero de pulsos registrados para chamadas locais e numero de
servicos de despertador prestados. Criar um programa que leia os dados do
assinante (codigo do assinante igual a zero encerra a entrada de dados), calcule e
imprima: a) para cada assinante, o total da sua conta, b) o cédigo do assinante com
o maior valor de conta e c) o valor médio arrecadado por assinante no més.

1 Criar um programa que leia a idade, o nome, o sexo e a altura de varios
atletas e informe: a) o atleta do sexo masculino mais alto, b) a atleta do



sexo feminino mais pesada e c) a média de idade dos atletas. O programa deve
finalizar quando for digitado 0 para a idade.

1 Criar um programa que calcule quantos litros de gasolina sdo usados em

uma viagem, sabendo que um carro faz 10 Km/litro. O usuario fornecera a
velocidade do carro e o periodo de tempo que viaja nessa velocidade para cada
trecho do percurso. Entdo, usando as férmulas distancia = tempo x velocidade e
litros consumidos = distancia/10, o programa computard, para todos os valores n3o
negativos de velocidade, os litros de combustivel consumidos. O programa devera
imprimir a distancia e o numero de litros de combustivel gastos naquele trecho.
Devera imprimir, também, o total de litros gastos na viagem. O programa finaliza
quando for digitado um valor negativo de velocidade.

1 Criar um programa que possa entrar com varios numeros inteiros positivos
até entrar —1. Imprimir todos os nimeros e, ao final, o total de nimeros
multiplos de 8 e a média de todos os nimeros lidos.

2 Criar um programa que receba a idade, o nome, a altura e o peso de varias
pessoas. Calcule e imprima: a) a quantidade de pessoas com idade superior
a 50 anos, b) a média das alturas das pessoas com idade entre 10 e 20 anos e c) a
porcentagem de pessoas com peso inferior a 40 quilos entre todas as pessoas
analisadas. O programa deve finalizar ao digitar um valor negativo para a idade.

2 Criar um programa que receba o valor e o cédigo de varias mercadorias

vendidas em um determinado dia. Os cddigos sdo: 1 — limpeza, 2 —
alimentagdo, 3 — higiene. Calcule e imprima: a) o total vendido naquele dia com
todos os cddigos juntos, b) o total vendido naquele dia em cada um dos codigos.
Para encerrar a entrada de dados, digite o valor da mercadoria zero.

2 Uma ONG vai distribuir presentes de natal para criangcas de uma
comunidade carente. Para auxiliar na compra e controle dos brinquedos,
criar um programa em que todas as familias serdo cadastradas, tendo ou ndo
criangas. Leia a quantidade de familias e, para cada familia, a quantidade de
criangas do sexo feminino e a quantidade de criangas do sexo masculino. Sabendo-
se que um presente para menina custa RS 12,00 e um presente para menino custa
RS 11,00, imprima: a) o total gasto com presentes para meninos e o total para
meninas, b) o percentual de familias beneficiadas com presentes para seus filhos.

2 Criar um programa que receba a idade e o estado civil (C — casado, S —

solteiro, V — vilvo, D — divorciado) de varias pessoas. Calcule e imprima: a) a
guantidade de pessoas casadas, b) a porcentagem de pessoas solteiras, c) a média
das idades das pessoas vilvas e d) a porcentagem de pessoas divorciadas dentre
todas as analisadas. O programa finaliza quando se digita um valor negativo para a
idade.

2 Criar um programa que receba a idade e o raca (B — branco, N — negro, | —
indio) de 10 pessoas. Calcule e imprima: a) a quantidade de pessoas
brancas, b) a porcentagem de negros, c) a média das idades dos indios.

2 Criar um programa que receba o cpf e o valor da conta de energia de varias

pessoas. Calcule e imprima: a) a quantidade de contribuintes, b) a média
dos valores pagos, c) o cpf do cliente que paga a maior conta e d) quantos clientes
pagam mais de RS 500,00. O programa deve permitir que o usudrio saia quando
quiser.

2 Escreva um programa que calcule e imprima o valor de b elevado a n sem
utilizar fungdes. O valor de n deverd ser maior do que 1 e inteiro, e o valor
de b maior ou igual a 2 e inteiro.



2 Elabore um programa que mostre todos os numeros palindromos de 4
algarismos (entre 1000 e 9999).

2 Escreva um programa que imprima a tabela de conversdo de graus Celsius-

Fahrenheit para o intervalo desejado pelo usuario. O programa deve
solicitar ao usudrio o limite superior, o limite inferior do intervalo e o decremento.
Férmula de conversdo: C=5 * (F - 32) / 9. Mostre no formato de tabela.

29Escreva um programa que verifique se um nimero é primo. Seu programa
deve funcionar até que o numero digitado seja O (zero).

30Faga um programa que imprima “drvores de natal” personalizadas. O
usuario deve informar qual “modelo” devera ser a arvore (um caractere
que preenchera toda arvore, seu nome (que serd impresso como a base da arvore —
no meio dela) e o tamanho da arvore (pequeno, médio ou grande) que
representard a largura maxima da arvore. Na parte de cima da arvore devera ser
impresso um * (asterisco, simbolizando uma estrela), ao final, um conjunto de
sinais de “=".

Veja um exemplo:

NOME: Lucilia
TAMANHO: (tam 5), M (tam 15) e G (tam 31) > M
MODELO: (qualquer caracter do teclado) 2 &

*

&
&&&

&§&&&&
§&&&&&SE
§&&&&&&E&E
§&&&&E&&&&ES
§&&&&&&&E&E&EE&SE
§&&&&&&&EEE&E&E&E

LucinIa

3 Escreva um programa que imprima o seguinte losango. Vocé pode usar

instrugdes escreva que imprimam tanto um Unico asterisco como um Unico
espago em branco. Maximize seu uso de repeti¢cdes (com estruturas for aninhadas)
e minimize o numero de instrugdes escreva.

*
* Kk k
* Kk Kk kK
* ok Kk kkkk
*kkkkkKkkk
* ok Kk kkkk
* Kk Kk kK
* Kk k
*

32Escreva um programa que leia um nimero e imprima todos os seus
divisores. O programa deve perguntar se o usudrio deseja executar
novamente o programa.

3 3Escreva um programa que mostre a soma de uma sequéncia de inteiros.

Admita que o primeiro inteiro lido especifica o nUmero de valores que ainda
devem ser fornecidos. Seu programa deve ler apenas um valor por vez. Uma
sequéncia tipica de entrada poderia ser:



5 100 200 300 400 500
Soma = 1500
Onde o 5 indica que os valores subsequentes (5 valores) devem ser somados.

3 40 que faz o seguinte segmento de cédigo:

for (i = 1; 1 <= 5; 1i++){
for (jJ = 1; j <= 3; Jj++){
for (k = 1; k <= 4; k++)
print (“*");
print (“\n”);
}
print (“\n”);

3 Escreva um programa que leia os limites inferior e superior de um intervalo
e imprima todos os numeros naturais no intervalo fechado. Garanta que os

dados digitados sejam para um intervalo crescente. Ao final, o programa deve

perguntar ao usudrio se ele deseja continuar com a execugdo do programa.

3 A funcdo fatorial é usada com frequéncia em problemas de probabilidade.

O fatorial de um nimero positivo n (escrito n! e pronunciado “fatorial de
n”) é igual ao produto dos inteiros positivos de 1 a n. Escreva um programa que
calcule os fatoriais dos inteiros de 1 a 20. Imprima o resultado no formato de uma
tabela.

3 7 Fazer um programa para gerar os termos da seguinte Progressdo
Geométrica: 3, 9, 27, 81,.... Calcule e mostre o 20° termo e a soma dos

termos da PG.

3 Escreva um programa que apresente a série de Fibonacci. A série de
Fibonacci é formada pela sequéncia: 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, ... etc. Esta

série se caracteriza pela soma de um termo atual com o seu anterior subsequente,

para que seja formado o préximo valor da sequéncia. O usuario deve digitar a

quantidade de termos que a série deve conter. Ao final, pergunte se o usuario

deseja executar o programa novamente.

3 9 Fazer um programa que calcule e escreva o valor de S:
S=(37x38/1)+(36x37/2)+(35x36/3)+...+(1x2/37).

40Fazer um programa que calcule e escreva o valor de S:
S=1/1+3/2+5/3+7/4+..+99/50

4 1 Fazer um programa que calcule e escreva o valor de S:
S=1/1+2/4+3/9+4/16+5/25+6/36+...+10/ 100

4 2 Fazer um programa que calcule e escreva o valor de S:
S=1000/1+997/2+994/3+991/4+ ...

4 3 Fazer um programa que calcule e escreva o valor de S:

S=480/10+475/11+470/12+465/13 +...

4 Escreva um programa que calcule a tabuada de multiplicacdo (de 1 a 10) de
um numero inteiro positivo qualquer digitado pelo usuario. Inicialmente,



faca utilizando a estrutura de repeticdo com teste no final. Reescreva o mesmo
programa usando teste no inicio. O algoritmo pode ser executado varias vezes até
que o usudrio deseje sair do mesmo.

4 Implemente um programa que simule a execu¢do de um jogo de dados, no

qual sdo permitidos 5 langamentos e o jogador ganha se a soma dos valores
obtidos nos langamentos ultrapassar 19. Se em algum langamento aparecer o
numero 6, é acrescido 2 pontos na soma e a cada vez que o 1 aparecer, é retirado 1
ponto da soma. Pesquise a fungdo para gerar nimeros randémicos para simular o
dado.

46Implemente um programa que leia uma varidvel chamada hora. Essa
varidvel deve armazenar a hora do dia no formato hh:mm. Esse programa
deve imprimir a mensagem “Bom dia” se a hora estiver no intervalo [0, 11], “Boa
tarde” se a hora estiver no intervalo [12, 17] ou “Boa noite” se a hora estiver no
intervalo [18, 23]. Pergunte ao final se o usudrio deseja executar o programa
novamente.

4 Implemente um programa para gerar os ingressos das apresenta¢des de um

teatro, considerando sua capacidade. Considere que esse teatro possua s
setores e cada setor possua n lugares, organizados em x filas de y poltronas cada.
Seu programa deve ler a quantidade de setores, a quantidade de lugares em cada
setor e a quantidade de filas. O ingresso deve conter:

SETOR: Fila: Lugar:

4 Para controlar o estacionamento de um condominio, devemos implementar

um programa para gerar os cartdes das vagas dos moradores. Nos cartdes,
é necessario constar o numero do bloco e o nimero do apartamento. Nesse
condominio, ha trés blocos numerados de 1 a 3. Em cada bloco, ha 9 andares. Em
cada andar, ha 4 apartamentos. No primeiro andar, os nimeros dos apartamentos
sao: 11, 12, 13 e 14. No segundo andar, os nimeros dos apartamentos sao: 21, 22,
23 e 24. Nos outros andares, a légica de numeracgdo é a mesma.

4 Escreva um programa que exiba no terminal a tabuada dos nimeros de 1 a
10 de acordo com o padrdo abaixo:

=== TABUADA DE 1 ===

1X1-=1
1 X2=2
1 X3 =3
1 X 10 =10

=== TABUADA DE 7 ===

7TX 1 =7
7 X 2 =14
7 X 3 =21




5 OCrie um programa que gere e exiba no terminal um numero aleatério. Além
disso, esse programa deve contabilizar a quantidade de digitos “1” do
numero aleatodrio e exibir essa quantidade.

5 Uma rainha requisitou os servicos de um monge e disse-lhe que lhe pagaria
qualquer preg¢o. O monge, necessitando de alimentos, indagou a rainha
sobre o pagamento, se poderia ser feito com grdos de trigo dispostos em um
tabuleiro de xadrez, de tal forma que o primeiro quadro deveria conter apenas um
grdo e os quadros subsequentes o dobro do anterior. A rainha achou o trabalho
barato e pediu que o servigo fosse executado, sem se dar conta de que seria
impossivel efetuar o pagamento. Fagca um programa para calcular quanto o monge
esperava receber (em toneladas de grdos). Considere que um grdo pese 0,01 g
- Para uma versao do trabalhador, considere um centavo de real para cada quadro.
Dé a resposta em reais
- Para uma versdo do desenvolvedor, considere um bit para cada quadro. Dé a
resposta em Kbytes, Mb, Gb, Tb, Petabytes e Hexabytes



