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EMENTA

Algoritmos e programas com tipos de dados estruturados, aplicando técnicas de programacdo e uso
de memdria principal e auxiliar. Uso de paradigma de programacdo em uma linguagem de computador
de alto nivel.

OBIJETIVOS GERAIS

e Desenvolver algoritmos utilizando o paradigma de programacao orientado a objetos;
e Promover a implementacdo dos algoritmos em linguagem de programacao Java;
e Documentar algoritmos e programas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Desenvolver aplicacGes utilizando tipos de dados primitivos e abstratos na resolucdo de
problemas;

e Desenvolver aplicagGes simples usando a linguagem Java

e Representar e manipular enderegos de memoria;

e Representar e manipular objetos utilizando a linguagem Java.

CONTEUDO PROGRAMATICO

e Estruturas de dados: varidveis compostas homogéneas — Vetor e Matriz e cole¢bes de objetos

e Conceitos basicos de Orientagao a Objetos: Abstracao, Objeto ou instancia, Classe,
Encapsulamento, Atributos, Métodos e Mensagens.

e Modelagem Orientada a Objetos usando UML — Diagrama de Classe: Classes, Atributos,
Métodos e Visibilidade.

e Classes: Atributos e Métodos.

e Ponteiros e Referéncias.

e Tratamento de Excegdes.

e Ambiente de Nome.

e Diretivas de Pré-compilagao.

e Escopo de identificadores.

e Arquivos.

METODOLOGIA

1. Aulas presenciais:
e Aulas expositivas;
Aulas dialogadas;
Aulas praticas;
Formacao de grupos para discussao e definicdes de problemas;




e Coding Dojo;
e Estudo dirigido — resolucdo de exercicios em classe.
2. Utilizacao de recursos digitais: aplicativos Teams, Forms, moodle, chats

AVALIACAO

e A nota final (NF) da disciplina serd resultante da média ponderada de dois conjuntos de notas
bimestrais — N1 e N2 — conforme a expressdao NF = 0,4 * N1+ 0,6 * N2, sendo que, tanto N1
guanto N2 serdo compostas da seguinte maneira:

e N1=(P1*0,7)+(EX*0,3)
P1: Prova individual (Estruturas Condicionais) — 10 pontos
EX: Exercicios propostos

e N2=(P2*0,7) + (PFM * 0,3) + AED
P2: Prova individual
PFM: Projeto Final do Mddulo
AED: Conforme descrito (1 ponto extra)

e A N2 final serd composta pela N2 resultante da expressdo anterior e da nota da Avaliacdo
Interdisciplinar (Al) seguindo o critério estipulado pela PROGRAD, conforme a expressdo:
NZFINAL =N2 * 0,9 + Al

e Avaliacdo substitutiva (Sera realizada no final do semestre — (conforme cronograma). Substitui
uma Unica avaliacdo perdida.

e 90% da frequéncia sera computada em cada encontro através de chamada feita durante as
aulas; e 10% serda obtida através da Atividade Externa a Disciplina (AED).

e Sera considerado aprovado na disciplina o aluno que obtiver a frequéncia minima de 75% e a
Nota Final (NF) igual ou superior a 6 (seis).

ATIVIDADE EXTERNA DA DISCIPLINA

TERTULIA DIGITAL — Producdo de Material Multimidia para Pessoas com Necessidades Especiais
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CRONOGRAMA - 2025

01 | 06/02/25 | Apresentacdo do Plano de Ensino
02 | 10/02/25 | Nivelamento / Uso das ferramentas
03 | 13/02/25 | Revisdo de Vetores e Matrizes
04 | 17/02/25 | Revisdo de Vetores e Matrizes
05 | 20/02/25 | O paradigma de programacdo modular
06 | 24/02/25 | Métodos: parametros, retorno, visibilidade, escopo
07 | 27/02/25 | Métodos: Exercicios (Lista 0)
03/03/25 | FERIADO
08 | 06/03/25 | Conceitos basicos de Orientacdo a Objetos
09 | 10/03/25 | Conceitos basicos de Orientacdo a Objetos
10 | 13/03/25 | Classes, métodos, escopo de identificadores (Lista 1)
11 | 17/03/25 | Classes, métodos, escopo de identificadores
12 | 20/03/25 | Métodos constantes e métodos inline
13 | 24/03/25 | Tratamento de Excecdo
14 | 27/03/25 | Exercicios
15 | 31/03/25 | Exercicios
16 | 07/04/25 | Exercicios(sala de aula)
17 | 10/04/25 | Banca de duvidas (sala de aula)
18 | 14/04/25 | Atividade Avaliativa 1
17/04/25 | FERIADO
21/04/25 | FERIADO
19 | 24/04/25 | IV IJCPOLI - Apresentacdo da Etapa 1 do Projeto Final do Médulo
20 | 28/04/25 | Sobrecarga de métodos
01/05/25 | FERIADO
21 | 05/05/25 | Ponteiros e referéncias
22 | 08/05/25 | Avaliagdo Interdisciplinar (Al)
23 | 12/05/25 | Exercicios
24 | 15/05/25 | ColegGes
25 | 19/05/25 | Construtores e Destrutores
26 | 22/05/25 | Arquivos
27 | 26/05/25 | Arquivos
28 | 29/05/25 | Exercicios
29 | 02/06/25 | Exercicios
30 | 05/06/25 | Exercicios
31 | 09/06/25 | Apresentagdo do Projeto Final de Médulo
32 | 12/06/25 | Atividade Avaliativa 2
33 | 16/06/25 | Feedback
19/06/25 | FERIADO
34 | 23/06/25 | AED (sala de aula)
35 | 26/06/25 | Atividade Avaliativa de Recuperagao
36 | 30/06/25 | Entrega das pautas na secretaria
AED (8 horas)

MATERIAL DE APOIO
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