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EMENTA

Implementacdo de algoritmos em uma linguagem de alto nivel. Estruturacdo, depuracdo, testes e
documentacdo de programas.

OBIJETIVOS GERAIS

Desenvolver programas computacionais na Linguagem Java

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Programar em uma linguagem de programacao de alto nivel — Linguagem Java;
e |dentificar os recursos existentes em Java para transcrever algoritmos;

e Dominar as técnicas de depuracdo de programas;

e Usar as variadas estratégias para testes de programas;

e Compreender e aplicar a documentac¢do de software.

CONTEUDO PROGRAMATICO

e Caracteristicas basicas, geréncia de arquivos, principais aplicativos e comandos do sistema
operacional adotado;

e Estrutura geral de um programa: cabegalho, diretivas de compilagdo, uso de bibliotecas,
corpo do programa principal, comentarios;

e Codificagdo, compilagao e execugdo de programas;

e Caracterizacao de codigo fonte, cédigo objeto;

e |tens Fundamentais: varidveis, constantes, palavras reservadas, identificadores; tipos de
dados; comando de atribui¢do e expressdes;

e Estrutura sequencial: comandos de entrada e saida; ordena¢do dos comandos em um
programa;

e Estruturas condicionais: simples, compostas, aninhadas e de multipla; conectivos légicos e
operadores relacionais;

e Estruturas de repeticao aceitas pela linguagem: isoladas e aninhadas;

e Estruturas de dados compostas homogéneas: unidimensionais e multidimensionais.



METODOLOGIA

1. Aulas presenciais:
e Aulas expositivas;
e Aulas dialogadas;
e Aulas praticas;
e Formacao de grupos para discussao e definicdes de problemas;
e Coding Dojo;
e Estudo dirigido —resolugao de exercicios em classe.
2. Utilizacdo de recursos digitais: aplicativos Teams, Forms, moodle, chats

AVALIACAO

e A nota final (NF) da disciplina sera resultante da média ponderada de dois conjuntos de notas
bimestrais — N1 e N2 — conforme a expressdao NF = 0,4 * N1+ 0,6 * N2, sendo que, tanto N1
guanto N2 serdo compostas da seguinte maneira:

e N1=(P1*0,7)+(EX*0,3)
P1: Prova individual — 10 pontos
EX: Exercicios propostos

e N2=(P2*0,7)+(PFM *0,3) + AED
P2: Prova individual — 10 pontos
PFM: Projeto Final do Médulo
AED: Conforme descrito (1 ponto extra)

e A N2 final sera composta pela N2 resultante da expressdo anterior e da nota da Avaliacdo
Interdisciplinar (Al) seguindo o critério estipulado pela PROGRAD, conforme a expressdo:
N2rnaL = N2 *0,9 + Al

e Sera considerado aprovado na disciplina o aluno que obtiver a frequéncia minima de 75% e a
Nota Final (NF) igual ou superior a 6 (seis).

ATIVIDADE EXTERNA DA DISCIPLINA

Implementacgao de Listas de Exercicios na plataforma Beecrowd em Java

| BIBLIOGRAFIA BASICA

1. PAUL DEITEL E HARVEY DEITEL, Java como programar, 10a edi¢ao, Sao Paulo: Pearson 2016

2. PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. Légica de Programacao e Estrutura de Dados (com aplicagGes em
Java). Sdo Paulo: Pearson, 2003.

3. SANTOS, Rafael. Introdugdo a programacao orientada a objetos usando Java. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2013

‘ BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. HERBERT SCHILDT, Java para iniciantes, 6a edicao, Porto Alegre, Bookman 2015.
2. ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos com implementacdes em Java e C++, Sdo Paulo: Cengage 2011.
3. HARBOUR, J. Programac¢ao de Games com Java, Sdo Paulo: Cengage 2011.

| CRONOGRAMA

| 01 | 05/02/25 | Recepgio aos Calouros — auditério




02 | 05/02/25 | Recepgdo aos Calouros — auditdrio

03 | 12/02/25 | Apresentagdo do Plano de Ensino / Visdo geral da disciplina

04 |12/02/25 | Apresentacdo do laboratério / Uso do Teams / www.hourofcode.org

05 | 19/02/25 | Comandos basicos do Linux e Windows / Linguagem Java / Compilacdo

06 | 19/02/25 | Estrutura geral de um programa em Java

07 | 26/02/25 | Itens Fundamentais

08 | 26/02/25 | Estrutura sequencial / comandos de entrada e saida
05/03/25 | Feriado
05/03/25 | Feriado

09 |12/03/25 | Estruturas condicionais simples

10 | 12/03/25 | Exercicios

11 | 19/03/25 | Estruturas condicionais aninhadas

12 | 19/03/25 | Exercicios

13 | 26/03/25 | Estrutura condicional de multipla escolha

14 | 26/03/25 | Exercicios

15 | 03/04/25 | Exercicios

16 | 03/04/25 | Exercicios

17 | 09/04/25 | Exercicios (possivel uso dos laboratérios pelo CEAD)

18 | 09/04/25 | Exercicios (possivel uso dos laboratdrios pelo CEAD)

19 | 16/04/25 | Atividade Avaliativa—P1

20 | 16/04/25 | Atividade Avaliativa—P1

21 | 23/04/25 | Estruturas de repeticdo: tipos e exemplos

22 | 23/04/25 | Exercicios

23 | 30/04/25 | Estrutura de repeticdo com varidveis contadoras (for)

24 | 30/04/25 | Exercicios

25 | 07/05/25 | Estrutura de repeticdo com testes no inicio (while) e no final (do...while)

26 | 07/05/25 | Exercicios

27 | 14/05/25 | Varidveis compostas homogéneas unidimensionais (vetores)

28 | 14/05/25 | Exercicios

29 | 21/05/25 | Variadveis compostas homogéneas bidimensionais (matrizes)

30 |21/05/25 | Exercicios

31 | 28/05/25 | Exercicios (possivel uso dos laboratdrios pelo CEAD)

32 | 28/05/25 | Exercicios (possivel uso dos laboratdrios pelo CEAD)

33 | 04/06/25 | Atividade Avaliativa— P2

34 | 04/06/25 | Atividade Avaliativa—P2

35 | 11/06/25 | Apresentacgdo do Projeto Final do Médulo 1

36 | 11/06/25 | Apresentacgdo do Projeto Final do Médulo 1

18/06/25 | Feedback / Discussdo da N2

18/06/25 | Prova substitutiva

25/06/25 | Entrega de resultados

25/06/25 | Entrega de resultados

AED

8 horas (37 a 40)

MATERIAL DE APOIO

www.lucilia.com.br

https://www.oracle.com/java/technologies/javase-jdk16-downloads.html

Plataforma Teams
IDE (VSCode, CodeBlocks, ou qualquer outra)



http://www.hourofcode.org/
http://www.lucilia.com.br/
https://www.oracle.com/java/technologies/javase-jdk16-downloads.html

