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EMENTA

Estudo dos métodos para resolucdo de problemas e modelagem da solugdo por meio de algoritmos.
Desenvolvimento da estruturacao, depuracdo e testes da solucdo por meio de algoritmos. Elaboracdo
da documentacdo da solucdo.

OBJETIVOS GERAIS

e Propiciaraos alunos, a compreensado da importancia do estudo e modelagem do problema para
o desenvolvimento de uma soluc¢do utilizando algoritmo;

e Aprender, a partir da estruturacdo, depurar e testar os algoritmos desenvolvidos;

e Compreender a importancia da documentacdo dos algoritmos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Desenvolver algoritmos utilizando regras e conceitos de légica estruturada;

e Descrever processos através da figura estruturada dos algoritmos;

e Interpretar e representar a légica da solugdo do problema por meio de algoritmos;
e Estruturar os dados de forma légica e aplicavel,

e Representar instrugdes, dados, operadores, varidveis e constantes.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducgado a algoritmos;

2. Comandos basicos de programacao;

3. Estruturas condicionais e expressdes légicas;

4. Estruturas de repeticao;

5. Estruturas de dados compostas homogéneas unidimensionais e bidimensionais;
6. Aplicacbes praticas com teste de mesa.

METODOLOGIA

NOTA: este plano de ensino podera ser mudado, alterado no todo ou em partes, em fungao de
eventos fortuitos, decisdes legais ou decisdes da Administracao Superior da PUC Goids que ocorram
durante sua execugao.

1. Aulas presenciais:
e Aulas expositivas;
e Aulas dialogadas;



e Aulas praticas;
e Formacao de grupos para discussao e definicdes de problemas;
e Coding Dojo;
e Estudo dirigido — resolucdo de exercicios em classe.
2. Utilizacdo de recursos digitais: aplicativos Teams, Forms, moodle, chats

AVALIACAO

e A nota final (NF) da disciplina sera resultante da média ponderada de dois conjuntos de notas
bimestrais — N1 e N2 — conforme a expressdo NF = 0,4 * N1 + 0,6 * N2, sendo que, tanto N1
guanto N2 serdo compostas por notas resultantes de pelo menos duas atividades avaliativas,
a saber:

e N1=(P1*0,7)+(EX*0,3)
P1: Prova individual (Estruturas Condicionais) — 10 pontos
EX: Exercicios propostos

e N2=(P2+P3)*0,8+(PFM * 0,2) + AED
P2: Prova individual (Estruturas de Repeticdo) — 5 pontos
P3: Prova individual (Vetores e Matrizes) — 5 pontos
PFM: Projeto Final do Médulo
AED: Conforme descrito (1 ponto extra)

e A N2 final serd composta pela N2 resultante da expressdo anterior e da nota da Avaliacdo
Interdisciplinar (Al) seguindo o critério estipulado pela PROGRAD, conforme a expressdo:
N2rnaL = N2 *0,9 + Al

e Avaliacdo substitutiva (Sera realizada no final do semestre — (conforme cronograma). Substitui
uma Unica avaliacdo perdida.

e 90% da frequéncia sera computada em cada encontro através de chamada feita durante as
aulas; e 10% sera obtida através da Atividade Externa a Disciplina (AED).

e Serd considerado aprovado na disciplina o aluno que obtiver a frequéncia minima de 75% e a
Nota Final (NF) igual ou superior a 6 (seis).

ATIVIDADE EXTERNA DA DISCIPLINA

TERTULIA DIGITAL — Producdo de Material Multimidia para Pessoas com Necessidades Especiais
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CRONOGRAMA
Encontro Data Conteuidos/Atividades/Avalia¢des

01 06/02/25 | Recepcdo aos calouros
02 10/02/25 | Apresentacdo da Disciplina no auditério
03 13/02/25 | Histdria do Computador / Arquitetura funcional do computador
04 17/02/25 | Algoritmos: Visdo Geral / Itens Fundamentais
05 20/02/25 | Exercicios
06 24/02/25 | Estrutura Sequencial
07 27/02/25 | Estrutura Sequencial

03/03/25 | FERIADO
08 06/03/25 | Solugdo de problemas
09 10/03/25 | Exercicios
10 13/03/25 | Estrutura Condicional Simples e Composta
11 17/03/25 | Estruturas Condicionais Aninhadas
12 20/03/25 | Estruturas Condicionais Multipla Escolha
13 24/03/25 | Exercicios
14 27/03/25 | Exercicios
15 31/03/25 | Exercicios
16 07/04/25 | Exercicios
17 10/04/25 | P1 - Atividade Avaliativa
18 14/04/25 | Estruturas de Repeticdo

17/04/25 | FERIADO

21/04/25 | FERIADO
19 24/04/25 | IV JCPOLI — Apresentacdo da Etapa 1 do Projeto Final do Mddulo
20 28/04/25 | Exercicios

01/05/25 | FERIADO
21 05/05/25 | Estruturas de Repeticdo
22 08/05/25 | Avaliagdo Interdisciplinar (Al)
23 12/05/25 | Estruturas de Repeticdo
24 15/05/25 | Exercicios
25 19/05/25 | Exercicios
26 22/05/25 | P2 — Atividade Avaliativa
27 26/05/25 | Vetores
28 29/05/25 | Matrizes
29 02/06/25 | Exercicios
30 05/06/25 | Exercicios
31 09/06/25 | Exercicios (apresentacdo dos Projetos Finais do Mddulo 2)
32 12/06/25 | Exercicios
33 16/06/25 | Exercicios

19/06/25 | FERIADO
34 23/06/25 | P3 — Atividade Avaliativa
35 26/06/25 | Recuperagdo
36 30/06/25 | Entrega de Notas / Encerramento do semestre

AED (8 horas)




MATERIAL DE APOIO

Plataforma Teams

Slides para apresentacao de notas de aula;

Material para TBL;

(Material disponibilizado no site: www.lucilia.com.br)



