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basicos




Concelitos

basicos

Hardware: componentes fisicos do
computador, p. ex. placas, dispositivos.

Software: parte logica de um
computador. Sequéncia de instrucdes e
comandos que fazem o computador
realizar determinada tarefa, p. ex.
navegador, reprodutor de musica.

Algoritmo: sequéncia de passos com 0
objetivo de executar uma tarefa. O
detalhnamento deve se completo para que
as instrucoes tenham o efeito desejado.



» Pseudocddigo: E um tipo de
algoritmo que utiliza uma
linguagem flexivel,
Intermediaria entre a
linguagem natural e a
linguagem de programacao;

Tipos de » Descricao Narrativa: utiliza
_ linguagem natural para
algoritmos especificar os passos para a

realizacao das tarefas;

» Fluxograma: utiliza-se de
figuras geomeétricas para
llustrar os passos a serem
seguidos na resolucao dos
problemas.




Exemplo: montar um algoritmo para acender
um palito de fosforo.




Usuario



EXxercicios para casa




Exercicio 1

Missionarios

@
. Canibais

)
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Tabela da pontuacao

Mais jogos

» Missionarios e canibais: Trés

jesuitas e trés canibais precisam
atravessar um rio. No entanto
dispbem apenas de um barco
com capacidade para duas
pessoas. Por medida de
seguranca nao se permite que
em alguma das margens do rio a
quantidade de jesuitas seja
inferior a quantidade de canibais.
Qual a sequéncia de viagens
necessarias para a travessia do
ro com seguranca para oOsS
jesuitas?

» http://rachacuca.com.br/jogos/

missionarios-e-canibais



Exerciclio 2

» Travessia do rio: As regras sao as seguintes:

» Somente o pai, a mae e o policial sabem pilotar o barco;

» A mae nao pode ficar sozinha com os filhos;
» O pai ndo pode ficar sozinho com as filhas;

» O prisioneiro ndo pode ficar sozinho com nenhum integrante da
familia;

» O barco so6 pode transportar 2 pessoas por vez;
» Vocé pode ir e vir com as pessoas quantas vezes precisar;

» Clique nos bonequinhos para coloca-los dentro do barco e depois na
alavanca vermelha para atravessar...

» Qual a sequéncia de viagens necessarias para a travessia do rio?

» http:/lwww.jogos360.com.br/travessia_do_rio.html



Cconceltos basicos
Algoritmo




Tipos de dados primitivos

» inteiro: representa numeros inteiros.
» Exemplo: -1, 3, 100

» real: representa numeros reais.
» Exemplo: -0.1,4.5,6.0

» string: representa um caractere ou um conjunto de
caracteres.

> Exemplo “A”,“abC”, “R$", u9n
» logico: representa um valor I6gico.

» Exemplo: verdadeiro ou falso




Constantes x Variaveis

» Local na memoria principal, ou seja, um endereco que armazen
conteudo

» Constantes:
» Declaracéao: tipoDeDadosDaVariavel nomeDaVariavel
» Exemplo: int n1;
» Variavel:
» Declaracao: tipoDeDadosDaVariavel NOMEDACONSTANTE = valor
» Exemplo: int ANOATUAL = 2025;

» Observacao: quando um novo valor & inserido na variavel, o
valor sobrescreve o anterior;




Criacao de identificadores

» Regras para a criacao de Iidentificadores (nome de
variaveis):

» primeiro caractere deve ser uma letra;
» demais caracteres podem ser letras ou digitos (de 0 a 9);

» nao pode utilizar caracteres especiais, por exemplo: ¢,
espacos, acentuacao;

» nao pode utilizar palavras reservadas, por exemplo: int,
real, prog;

» Nomes de variaveis escritas com letras maiusculas serao
diferentes de letras minusculas.




Comentarios

» Comentario = facilita o entendimento do codigo. Ha dois
tipos:

/| comentario de linha
[* comentario

de multiplas
linhas */




Operacoes aritmeéticas

» Operacdes aritméticas:

+ adicao

E subtracao

* multiplicacao

/ quociente (resultado real)
div quociente (resultado inteiro)
% resto da divisdo entre

dois numeros inteiros
**  exponenciacao (resultado real)

A exponenciacao (resultado inteiro)

» Prioridades:

» parénteses mais internos
» potenciacao e radiciacao;
» resto;
» multiplicacao e divisao;

» adicao e subtracao;



Funcoes

» pi: 3.14159265

» sen(x): seno de x, onde x € um angulo em radianos

» Cc0S(X): cosseno de x, onde x € um angulo em radianos
» tan(x): tangente de x, onde x € um angulo em radianos
» abs(x): valor absoluto, modulo de x

» exp(X): exponencial de x

» log(x): logaritmo de X

» raiz(x): raiz quadrada de X




» Atribuicdo: armazenamento de um valor em uma variavel.
Atribui o valor da direita a variavel da esquerda.

» Exemplo: x = 1; (leia-se: “x recebe 17)

» Boas praticas da programacao: recuar todo corpo de uma
funcao um nivel para dentro das chaves que delimitam o
corpo da funcao, utilizar tabulacao;




Comando de entrada

» Comando de entrada: permite receber dados do meio
externo, por exemplo: teclado, estes dados sao fornecidos
pelo usuario.

» comando: leia
» Por exemplo: leia X;




Comando de saida

» Comando de saida: apresenta para 0 meio externo 0s
resultados obtidos, por exemplo: atraves do monitor.

» comando imprima
» “\n": gera nova linha

» Observacao: Toda insercao de fluxo retoma a impressao
do ponto em que a anterior parou.




Exemplo 1

Utilizando algoritmo...




Leia 2 valores inteiros e armazene-0os nas variaveis A e B.
Efetue a soma de A e B atribuindo o seu resultado na

variavel X.

prog Exemplo1
int a, b, Xx;
escreva “Digite o valor de A: 7;
leia a;
escreva “Digite o valor de B: 7;
leia b;
X=a+b;
escreva ‘X =", Xx;
fimprog




| ela 2 valores inteiros e armazene-0S nas
variavels A e B. Efetue a soma
de A e B atribuindo o seu resultado na

variavel X.

prog Exemplo1
int a, b, Xx;

a

= int(input("Digite o valor de A: "))

b = int(input("Digite o valor de B: "))
escreva “Digite o valor de A: 7; x=a+b
leia a; print("X =", x)
escreva “Digite o valor de B: 7;
leia b;
X=a+Db;
escreva ‘X =" X;
fimprog
I/l Algoritmo Il Python
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