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EMENTA |

Programacdo estruturada de computadores. Algoritmos. Tipos de dados. InstrucGes de entrada e
saida. Estruturas sequenciais. Estruturas condicionais. Estruturas de repeticdo. Estrutura de dados
Basicas. Funcgdes e bibliotecas. Introducado as linguagens de programacao.

OBJETIVOS GERAIS

Preparar e capacitar o aluno para a adequada utilizacdo de ferramentas computacionais necessarias
para o bom desempenho das atividades profissionais do futuro engenheiro.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Conhecer os conceitos basicos de algoritmos e ldgica de programacao;
e Habilitar o aluno para analisar problemas e desenvolver solu¢gdes computacionais;
e Capacitar o aluno para mapear algoritmos em uma linguagem de programacao.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Conceitos basicos de algoritmos e légica de programacao;
. Fundamentos de programacao em linguagem Python;
3. Estruturas sequenciais:
3.1 Tipos de dados, varidveis, expressdes aritméticas e comando de atribuicao;
3.2 Comandos de entrada e saida;
. Estruturas condicionais;
. Estruturas de repeticao;
. Estruturas de dados;
. Fungdes;
. Bibliotecas:
8.1 Computacdo Cientifica;
8.2 Geracgao de Graficos.
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METODOLOGIA

NOTA: este plano de ensino podera ser mudado, alterado no todo ou em partes, em fungao de
eventos fortuitos, decisdes legais ou decisdes da Administracao Superior da PUC Goids que ocorram
durante sua execugao.

1. Aulas presenciais:
e Aulas expositivas;



e Aulas dialogadas;

e Aulas praticas;

e Formacao de grupos para discussao e definicdes de problemas;

e Coding Dojo;

e Estudo dirigido —resolugao de exercicios em classe.

e Trabalhos com implementagcGes em Python (individuais e em grupo).
2. Utilizacdo de recursos digitais: aplicativos Teams, Forms, moodle, chats

AVALIACAO

e A nota final (NF) da disciplina sera resultante da média ponderada de dois conjuntos de notas
bimestrais — N1 e N2 — conforme a expressdo NF = 0,4 * N1 + 0,6 * N2, sendo que, tanto N1
guanto N2 serdo compostas da seguinte maneira: (a) atividades avaliativas referentes a
prelecdo (50% da nota), e (b) atividades avaliativas referentes ao laboratdrio (50% da nota).
Em ambos os casos, uma ou mais atividades serdo definidas pelos respectivos professores. As
notas das avaliacdes serdo atribuidas de 0,0 a 10,0.

e A nota N1 serd calculada conforme a expressao:
N1 =[(Nota de Prelecdo + Nota de Laboratdrio) /2] * 0,4

e A nota N2 final serd composta conforme a expressao:
N2 = {[(Nota de Prelecdo + Nota de Laboratdrio) /2] * 0,9 + Al} * 0,6

e Nota de Prele¢ao: Prova * 0,6 + Exercicios * 0,4

e Afrequéncia serd computada em cada encontro através de chamada realizada durante as aulas
acumulando-se as frequéncias de Prelecdo e Laboratério.

e Sera considerado aprovado na disciplina o aluno que obtiver a frequéncia minima de 75% e a
Nota Final (NF) igual ou superior a 6 (seis).

¢ Nota do Projeto Integrador: o projeto desenvolvido na unidade curricular ENG1108 — Projeto
Integrador Beta podera proporcionar aos estudantes de cada grupo até 0,5 ponto extra a ser
langado na N2, quando for proveniente da apresentacgao final do projeto.

ATIVIDADE EXTERNA DA DISCIPLINA

I. Objetivo da Atividade:

Revisar os conteldos estudados em sala de aula;

Proporcionar um momento de aprendizado, de forma interativa;

Aplicar os conceitos estudados em sala de aula para a resolugdo de problemas;

Empregar, adequadamente, as estruturas aplicadas a programacado estudadas em sala de aula para a
resolucao de problemas.

Il. Descricao da Atividade e Forma de Registro

O aluno devera definir um problema na sua area de atuacao e resolvé-lo. Primeiramente, o aluno
formulara o enunciado do problema e apresentara a professora para valida¢do. Apds validado, o aluno
resolverd o problema e entregara a professora pela plataforma Microsoft Teams e fara a apresentagao
em sala de aula.

lll. Cronograma




Prelec¢do: Serdo reservados os 15 minutos finais da aula a partir do dia 19/05/2025 para orienta¢do da
resolucdo da AED. A data final de entrega é 21/06/2025.

IV. Critérios de Avaliagao
O valor da atividade AED é de 1,0 ponto, que sera computado no valor das atividades que comporao
a nota N2

V. Material de Consulta e Referéncia
Utilizar a Bibliografia Basica e Complementar elencada no Plano de Ensino

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. LAGES, N. A. de C. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro: Ed. LTC, 1985.

2. GARCIA, G. Introducdo a programagao: 500 algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro: Ed. Campus,
2002.

3. MEDINA, M.; FERTIG, C. Algoritmos e programacao: teoria e pratica. Sdo Paulo: Ed. Novatec,
2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. MENEZES, N. N. C. Introdugao a programac¢ao com Python. S3o Paulo: Ed. Novatec, 2019.

2. RAMALHO, L. Python Fluente. S3o Paulo: Ed. Novatec, 2015.

3. DOWNEY, A. B. Pense em Python: pense como um cientista da computac¢ao; Sdo Paulo: Ed.
Novatec, 2016. LUTZ, M.;

4., ASCHER, D. Aprendendo Python. 2.ed. Porto Alegre: Ed. Bookman, 2007.

5. DOWNEY, A. B. Think Python (em inglés). Sebastopol (Califérnia): O'Reilly, 2012.

CRONOGRAMA - 2025

Encontro Data Conteudos/Atividades/Avalia¢des
01 10/02 | Apresentacdo do Plano de Ensino / Nivelamento
02 17/02 | Algoritmo.
03 24/02 Estrutura sequencial - Expressdes aritméticas e atribuicdo.
03/03 | Feriado (Carnaval)
04 10/03 Estrutura condicional simples - Expressdes relacionais e ldgicas.
05 17/03 Estrutura condicional composta.
06 24/03 Multiplas escolhas
07 31/03 Exercicios
08 07/04 | Exercicios
09 14/04 | Atividade Avaliativa— N1
21/04 | Feriado (Semana Santa)
10 28/04 | Estruturas de Repeticdo com varidvel contadora.
11 05/05 Estruturas de Repeticdo com testes
12 12/05 Exercicios
13 19/05 Exercicios
14 26/05 Estruturas de dados
15 02/06 | FuncgGes
16 09/06 | Exercicios
17 16/06 | Atividade Avaliativa— N2
18 23/06 | Recuperacgdo
19 30/06 | Entrega de notas e discussdo de resultados
21/06 AED - (4h)




MATERIAL DE APOIO

Plataforma Teams;

https://docs.python.org/pt-br/3/

https://numpy.org

https://matplotlib.org

Slides para apresentacao de notas de aulas praticas e tedricas;
(Material disponibilizado no site: www.lucilia.com.br)



