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e a Java
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Topicos da Aula

e Configuracao do Ambiente

o Java Development Kit (JDK);
o Integrated Development Environment (IDE);

e Programacao Procedural vs POO;
e Paradigma OO;



Configuracao do Ambiente



Configuracao do Ambiente

e Instalacdo do Java Development Kit (JDK) ;
o Instalacao no ambiente Linux;
o Instalagdo no ambiente Windows
m Guiadeinstalacao;

e Integrated Development Environment (IDE);
o Eclipse;
o Netbeans;
o Visual Code



https://www.ic.unicamp.br/~ra100621/class/2019.1/LPOO_files/curso/prologo/00-instalacao/windows/00-tuto_instal_windows.html
https://www.ic.unicamp.br/~ra100621/class/2019.1/LPOO_files/curso/prologo/00-instalacao/windows/00-tuto_instal_windows.html

Paradigma Orientado a Objetos



Vamos Discutir sobre POO

e Como POO difere da abordagem de programacao procedural tradicional?
e 0O que é programacao orientada a objetos?



Programacao Procedural vs POO

Programacao Procedural Programacao Orientada a Objetos
e 0 cddigo é modularizado com base nos e 0 cddigo é modularizado em objetos e
processos de um sistema. suas interacdes no espaco do problema;
o  Fungdes do sistema; e Representacao tenta aproximar do
e Processos em termos das tarefas problema do mundo real;

processuais realizadas.



Programacao Procedural vs POO

Programacao Procedural Programacao Orientada a Objetos
e Exemplo: Aplicativo de Biblioteca e Exemplo: Aplicativo de Biblioteca
o Entrada de livros; o Quais sao os objetos do dominio?
o Saida de livros; o  Livro (Titulo, edigdo, ano, autor,
o Reservas de livros; disponibilidade, quantidade de paginas.
o Catalogagao de livros; identificador...);

o  Cliente (CPF, nome, sobrenome, enderego,
idade, telefone...);

o  Autor (nome, publicagdes,
nacionalidade... );



Programacao Procedural vs POO

Em projetos POOs, atributos e comportamentos estao agrupados em objetos;

Em projetos procedurais, ou estruturados, os atributos e comportamentos sao
normalmente separados.



Objetos e suas interacoes no
mundo real



Objetos e suas interacoes no mundo real

e Vamos considerar uma situacao do

mundo real.
o Existem duas pessoas, Jodo e sua esposa,
Maria.

o Eles sao clientes da loja HomeCare, uma
empresa que negocia moveis de luxo.

o Eles abordam Joao, um vendedor, para
fazer o pedido.




Objetos e suas interacoes no mundo real

Gostaria de comprar este conjunto de couro
verde para 5 lugares. Vocé pode, por favor,
envia-lo para mim na préxima quarta-feira?

José envia uma mensagem a Joao.



Objetos e suas interacoes no mundo real

Detalhes da mensagem:

e A mensagem que José enviou para Jodo é uma mensagem para anotar o
pedido (takeOrder).

e Contém informagdes como: o tipo de conjunto de sofas (couro verde,
conjunto de 5 lugares) e a data de entrega (préxima quarta-feira).

e Essasinformacdes sao conhecidas como parametros da mensagem
takeOrder.



Objetos e suas interacoes no mundo real

e Joao foi capaz de responder a mensagem takeOrder de José porque ele a
entendeu e tinha os meios para atender ao pedido de José.
e José nao consegue fazer o pedido sozinho.

result ‘\ -

\_) takeOrder



Objetos e suas interacoes no mundo real

As interacoes entre José e Joao na situagao do mundo real podem ser
representadas em termos de programacao orientada a objetos.



Objetos e suas interacoes no mundo real

As interacoes entre José e Joao na situacao do mundo real podem ser
representadas em termos de programacao orientada a objetos.

e José e Jodo sao objetos que interagem enviando mensagens.
e Jose é um objeto de envio de mensagens

e Joao é um objeto de recebimento de mensagens.
o Como alternativa, podemos rotular José como remetente e Joao como receptor.



Objetos e suas interacoes no mundo real

As interacoes entre José e Joao na situacao do mundo real podem ser
representadas em termos de programacao orientada a objetos.

e A solicitagao takeOrder de José para Joao é um exemplo de mensagem.
o Ele pode conter informagdes adicionais que o acompanham, conhecidas como
parametros (ou argumentos) da mensagem.

e O fato de Joao ter respondido a mensagem de José indica que a
mensagem é valida.



Objetos e suas interacoes no mundo real

Message Arguments
\l / Method
takeOrder (sofa type, who,
address, delivery date) >
N result 1

~— Object Object _/'




Exercicios



Exercicios

1. Distinguir a abordagem de programacao usada na programacao
procedural e na programacao orientada a objetos.

2. Discuta a validade da seguinte declaracao: A abordagem de programacao
orientada a objetos é ideal para simular problemas do mundo real.



Exercicios

3. Considere os seguintes cenarios e descreva os objetos e suas interacoes

em termos de mensagens e argumentos:
a. um motorista dirigindo um carro;

b. um cliente fazendo um saque em dinheiro de um caixa eletronico (ATM);
c. um policial de transito direcionando o trafego em um cruzamento;
d. um professor proferindo sua palestra para uma classe de alunos;

uma discussao entre um instrutor e alunos.

o
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