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Armazenamento de dados semelhantes

Exemplo:
Crie um programa gque leiaanotae o

nome de trés alunos e mostre quais
alunos ficaram acima da meédia




O ] T N = W =

#include <stdio.h>
int main () {
float notal, notaZ, notal3, media;
char nomel[Z0], nomeZ2[-Z0], nome3[2U];
printf ("Nome do aluno 1: ");
scanf (" %["\n]", nomel);
printf ("Nota do aluno 1: ");
scanf ("sf£", &notal);
printf ("Nome do aluno 2: ");
scanf (" 3["\n]", nome?2);
printf ("Nota do aluno 2: ");
scanf ("sf£", &notal);
printf ("Nome do aluno 3: ");
scanf (" %["\n]", nome3);
printf ("Nota do aluno 3: ") ;
scanf("=f", &notal);
media = (notal + nota2 + nota3) [/ 2;
printf("\nMedia = %.1f\n", media);
if (notal > media) {
printf ("\n%s obteve nota acima da media", nomel) ;
}
if (notaZ > media) {
printf("\n%s obteve nota acima da media", nome2);
}
if (nota3 > media) {
printf("\n%s obteve nota acima da media", nome3);
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1 #include <stdio.h>

2 |Hint main() {

: const int DIM = 3;
/ float nota[’], media, somaNotas = (;
char nome[-]1[70];

— for (int 1 = 0; 1 < DIM; 1++) {

printf ("\nDADOS DO ALUNO %d\n", (1 +
printf ("Nome.......: ");

_ scanf (" =["\n|", nomel[1]),;

1C printf("Nota.......: "),

11 scanf ("=t£", &notali]);

12 somalNotas = somaNotas + nota[i];
DADOS DO ALUNO 1 ] - }

14 media = somaNotas / DIM;
15 printf ("\nMedia = 3.1f\n", media);

16 printf ("\n\nALUNOS ACIMA DA MEDIA...\n");
1 printf("%-30s \t %5s", "NOME", "NOTA"),
16 — for (int 1 = 0U; 1 € DIM; 1++) {

19 1= if (nota[1] > media) {

2( printf("\ns-30s \C s5.1f", nome[i], notal[i]),;

Media = 7.2
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NOME 'L }
Llucilia

bruna - 2 return O ;




Primeiro indice Elemento do indice 4

Tamanho do vetor =6




Sequéncia de varios valores do mesmo tipo, armazenadas
sequencialmente na memoria, e fazendo uso de um mesmo
nome de variavel para acessar valores

Cada elemento desta sequéncia pode ser acessado
individualmente através de um indice (humero inteiro)

Os elementos sao indexados de QO atéen-1,onden é a
guantidade de elementos do vetor, tambem chamado de
dimensao ou tamanho do vetor

O vetor tem tamanho fixo (definido na declaracao)




RCESSO RO CONTEVPO PO VETOR

Realizado por meio do operador de indice ™\

 Utiliza uma referéncia de memoria (variavel do tipo
vetor)

e Utiliza um indice (numero inteiro)

« Retorna uma referéncia para o elemento
correspondente ao indice (valor)



EXEMPLO

Faca um programa que leia dez numeros, oS imprima
em ordem 1nversa e mostre o malor e O menor
numero. Para 1sso, €& necessario armazenar 0S dez

numeros para poder imprimi-los.




#include <stdio.h>
1int main () {
const int TAMANHO 10 ;
int maior, menor, numero[TAMANHO];
printf ("Digite 10 numeros inteiros:\n");
for (int 1 = 0; 1 < TAMANHO,; i++) {
| printf("[sdl: ", (1 + 1)),
scanf ("=d", &numero[i]);
if (1 == 0U) {
5 maior = numerol[i]:
| menor = numerol[1i];
} else {
5 if (numero[i] > maior) {
5 maior = numerol[i]:
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}
if (numero[1] < menor) {
| menor = numerol[i];

}

}
printf("\nValores em ordem reversa: ");
for (int 1 = (TAMANHO - 1); 1 >= 0; 1-=-) {
E printf("%d, ", numerol[i]) ;

)

printf("\nMaior = %d e Menor = %d\n\n", maior, menor);




Digite 10 numeros inteiros:
4 [1]: 5
e [2]: 1
[3]: 25125
[d]:
[5]:
[6]:
[7]:
[8]:
[9]:
1 [10]: 7

Valores em ordem reversa: 7, 6, 8, @, -1, -5, -18, 25125, 1, 5,
Maior = 25125 e Menor = -18
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