Programacao de Computadores
Linguagem C

d

Funcoes e procedimentos sao blocos de codigo que podem ser chamados ou
Invocados a partir de outras partes do programa.

Funcoes e Procedimentos

*Sao usados para modularizar o codigo, dividindo-o em partes menores e mais
gerenciaveis.

Facilitam a reutilizacao do codigo, melhoram a legibilidade e tornam o programa
mais organizado.

1.Funcoes:

E um bloco de cddigo que recebe argumentos, executa um conjunto de instrucdes
e retorna um valor (ou nao retorna valor algum).

*A declaracao de uma funcao inclui o tipo de dado do valor de retorno, o nome da
funcao e a lista de argumentos que ela espera receber (se houver).
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*Aqui esta um exemplo de declaracao e definicao de uma funcao que retorna a

soma de dois Inteiros:
int somar(int a, int b) {
int resultado = a + b;
return resultado;

J

Podem ser chamadas em diferentes partes do programa, passando os argumentos
apropriados e armazenando o valor de retorno (se houver) em uma variavel.

Funcoes e Procedimentos

1.Funcoes:
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Funcoes e Procedimentos

1.Procedimentos:

E semelhante a uma funcao, mas nao retorna valor algum. Executa um conjunto de
Instrucoes e pode receber argumentos.

*Sua declaracao € semelhante a de uma fungao, mas sem o tipo de dado de retorno.

*Aqui esta um exemplo de declaragao e definicao de um procedimento que imprime
uma mensagem na tela:
void imprimirMensagem() {
printf("Ola! Esta é uma mensagem de exemplo.\n");

J

‘Podem ser chamados em diferentes partes do programa, semelhante as fungoes.
Sao usados para realizar tarefas especificas sem a necessidade de retornar um
valor.
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Funcoes e Procedimentos

‘Declaracao e chamada de fungoes/procedimentos:

Antes de chamar uma funcao ou procedimento em um programa, € necessario
declara-lo ou definir um prototipo.

*A declaracao fornece ao compilador informacoes sobre o nome da funcao, o tipo
de retorno e a lista de argumentos.

*Os prototipos de funcao sao geralmente declarados no inicio do programa, antes
de serem chamados.

*Aqui esta um exemplo de declaracao de funcao e procedimento no inicio do

programa:
int somar(int a, int b);
void imprimirMensagem();
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Funcoes e Procedimentos

‘Declaracao e chamada de fungoes/procedimentos:

*ApOs a declaracao ou definicao, as funcoes e procedimentos podem ser
chamados em qualquer lugar do programa, fornecendo o0s argumentos
necessarios (no caso de funcoes) e armazenando o valor de retorno, se houver.

O uso de funcOes e procedimentos € fundamental para criar programas mais
estruturados, modularizados e faceis de entender e manter. Eles ajudam a dividir o
codigo em partes menores e mais gerenciaveis, melhorando a legibilidade, a
reutilizacao de codigo e a manutencao do programa.
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Funcoes e Procedimentos - Exemplo de codigo

* Ao executar o programa, ele Jrcuce=tdon

// Funcdo para calcular a area de um retangulo

SOliCitaré ao USUériO que d|g|te a  float calcularAreaRetangulo(float largura, float altura) {

float area = largura * altura;

largura e a altura do retangulo. Em  returnarea;

- ' : }
SeQUIdaa d dléa s€rlra CalCUlada pela // Procedimento para exibir a area de um retangulo

funcao e exibida pelo procedimento.  void exibirArea(float area) {

printf("A area do retangulo é: %.2f\n", area);

* Esse exemplo ilustra como podemos i main |

usar uma funQéO para realizar um float largura, altura;

printf("Digite a largura do retangulo: ");

calculo especifico (calcular a area - scanf("%f", &iargura);

n . printf("Digite a altura do retangulo: ");
do retangulo) e um procedimento  scanf(%f, 2altura)

// Chamada da funcao para calcular a area

para eXibir O reSUItadO' Dessa fOrmav float areaRetangulo = calcularAreaRetangulo(largura, altura);
O C(")dlg() fica m()dularizado e mais // Chamada do procedimento para exibir a area

exibirArea(areaRetangulo);

organizado. return 0;
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Na passagem de parametros por valor, uma copia do valor da variavel € passada
para a funcao ou procedimento. Qualquer modificacao feita nos parametros dentro
da funcao nao afeta a variavel original fora da funcao.

Funcoes e Procedimentos - Passagem de parametros

Passagem de parametros por valor:

A passagem de parametros por valor € a forma padrao de passagem de
parametros em C.

Quando uma variavel € passada por valor, seu valor € copiado para um novo
espaco de memoria dentro da fungao.

*As alteracoes feitas nos parametros dentro da funcao sao aplicadas apenas a
essa copia, nao afetando a variavel original fora da funcao.
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Funcoes e Procedimentos - Passagem de parametros

Passagem de parametros por valor:
Exemplo:

void dobrarValor(int numero) {
numero = numero * 2;

J

int main() {
int valor = 10;
dobrarValor(valor);
printf("Valor original: %d\n", valor); // Resultado: 10
return O;

}

*Neste exemplo, a funcao dobrarValor( ) recebe um parametro numero por valor. A
multiplicacao por 2 € aplicada apenas a copia do valor dentro da funcao. Portanto,
o valor da variavel valor fora da funcao permanece inalterado.




Programacao de Computadores
Linguagem C

d

‘Na passagem de parametros por referéncia, um ponteiro para a variavel é
passado para a funcao ou procedimento. Isso permite que a funcao acesse e
modifique diretamente a variavel original fora da funcao.

Funcoes e Procedimentos - Passagem de parametros

Passagem de parametros por referencia (ponteiro):

A0 passar um parametro por referéncia, a fungao recebe o endereco de memoria
da variavel original e pode trabalhar diretamente com ela.

*As alteracOes feitas nos parametros por referéncia dentro da funcao afetam
diretamente a variavel original fora da funcao.

*Para passar um parametro por referéncia, usamos um ponteiro para o tipo de dado
correspondente.
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Funcoes e Procedimentos - Passagem de parametros

‘Passagem de parametros por referéncia : void dobrarValor{int "pNumero) {

*pNumero = *pNumero * 2;
*Exemplo: }
int main() {
int valor = 10;
dobrarValor(&valor);
printf("Valor: %d\n", valor); // Resultado: 20
return O;

}
*Neste exemplo, a funcao dobrarValor( ) recebe um parametro ponteiro do tipo int* por

referéncia. Ao passar &valor como argumento, estamos passando o endereco de memoria
da variavel valor para a funcao. Dentro da funcao, utilizamos o operador de desreferéncia *
para acessar e modificar o valor da variavel original.

Dessa forma, a passagem de parametros por referéncia permite que a funcao modifique
diretamente a variavel original fora dela, enquanto na passagem por valor apenas uma copia
do valor € manipulada.
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Escopo de variaveis

Escopo de uma variavel refere-se ao ambito em que ela pode ser usada, podendo ser
variaveis com escopo global ou local.

As variaveis que sao definidas dentro de uma funcao sao denominadas de variaveis
com escopo local, ou seja, elas sO existem enquanto a funcao esta sendo executada
(elas passam a existir quando ocorre a entrada da funcao e sao destruidas ao sair).
Uma variavel definida dentro de uma funcao so6 pode ser usada dentro desta funcao.

*As variaveis definidas antes da funcao main() sao definidas com escopo global e
podem ser utilizadas por todas as funcoes do codigo.
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Exemplo

Faca um programa que leia dois valores inteiros, calcule e mostre o resultado da
operacao de soma. Crie uma funcao que execute a soma de dois numeros inteiros e
retorne o resultado da operacao.
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