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existe conflito, e inspirar
esperanca onde hd
desespero.
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O que faz um computador ser um
computador?




Maquinas que poderiam ajudar o
ser humano nos trabalhos mentais

> Efetuar célculos

Fazer predicoes

Resolver problemas ineditos
Aprender

Pensar
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Ser Humano x Maquina

5 Sentidos
Memoria
Cerebro
Acoes
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Entrada de Dados
Armazenamento

Processamento
Salda de Dados
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Charles Babbage

Matematico e Filosofo
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A arte imitando a vida...

® 'ESTRELAS ALEM DO TEMPO"
o Katherine Johnson
o Dorothy Vaughan

o Mary Jackson

e Cientistas da NASA

7/ o Projeto Mercury e Apollo T
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“Estrelas além do tempo” -\

Katherine Johnson

( % 0 1918 - 2020 (101 anos)
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“Estrelas além do tempo”

Dorothy Johnson Vaughann
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“Estrelas além do tempo”

Mary Winston Jackson




A arte imitando a vida...

e 'O JOGO DA IMITACAQ"
o Alan Turing (1912 - 1954 (41 anos))
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Grace Murray Hopper

Analista de Sistemas e
Almirante da Marinha EUA - 1940

1906 - 1992 (86 anos)







A SHIP IN PORT IS SAFE,
BUT THAT'S NOT WHAT (S

8 A pd sHPsREBULTFOR
» _— e

)
€
‘ =
‘l

97



ITIS OFTEN EASIER
s o 1ol TGWSK FOR

v'ila) v Adeen T 17 ¥Ye Y3

15 w2 054 AP - AMC 7"‘1"‘;—;‘;%:;}_ M) 7% KT
533 Yro < Nloyr8yn
Cave b a /',u-".);w.'

. S I TO ASK FOR
s ot PERMISSION.

@a\(»\#-]o ?u\ ne ' F

\MoT'k).u n 2 \uu\ ;

TA&‘\'\A\ Ac.cts:: O‘f‘ buq biin

9




v

Margaret Hamilton/
1? Engenheira de Software
1936 - até hoje ©
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https://youtu.be/B7CnVGtdl Y 39



https://youtu.be/B7CnVGtd1_Y
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Computadores funcionam com
Zeros e Uns
> Circuitos elétricos
BIT
2 bits = 22 = 4 informacdes
4 bits = 2% = 16 informacdes
16 bits = 2'° = 65.536 informacoes




Unidades de Medidas Computacionais

1byte = 8 bits (28 = 256 informacodes)

1 Kbyte (Kb) = 1024 bytes (2'° informacoes)

1 Megabyte (Mb) = 1024 Kb (229 informacoes)
1 Gigabyte (Gb) = 1024 Mb (2°° informacdes)
1 Terabyte (Tb) = 1024 Gb (2*°informacdes)
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Numeros e Textos = |
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Hardware x Software 7/

= “Software € 0 que a gente xinga e Hardware € 0
gue a gente chuta”

= Softwares de sistema: Sistemas Operacionais,
Programas para fazer programas, Editores de texto

=)

> Softwares de usuarios: Aplicativos gue criamos
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Desenvolvimento de Programas
> Analise
> Algoritmo

> Codificacao

"Programa ¢ a codificacao de um algoritmo em
uma linguagem de programacao”
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Linguagens de Programacao

= Linguagens interpretadas

(Python, Ruby, Lua, Javascript)

= Linguagens compiladas

(C, C++, C#, Cobol, VisualBasic, Delphi)

7 = Linguagens semi-compiladas (Java)
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“Computadores possuem o potenc1a \
de fazer coisas muilo interessantes.
Mas a tinica coisa que torna 0=
computador esperto ou util é quando
vocé aprende a codificar e converte
ideias em realidade.

Que te da o poder de construir coisas
que tem importancia para vocé, sua
comunidade e o mundo”
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Creditos

= Template: SlidesCarnival
= Code.org
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http://www.slidescarnival.com/?utm_source=template

	Slide 1: Natureza Computacional
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31
	Slide 32
	Slide 33
	Slide 34
	Slide 35
	Slide 36
	Slide 37
	Slide 38
	Slide 39: Entrada – Armazenamento/Processamento - Saída
	Slide 40
	Slide 41
	Slide 42
	Slide 43
	Slide 44: “Computadores possuem o potencial de fazer coisas muito interessantes.  Mas a única coisa que torna o computador esperto ou útil é quando você aprende a codificar e converte ideias em realidade. Que te dá o poder de construir coisas que tem impo
	Slide 45: Perguntas?
	Slide 46: Créditos

