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“Ha duas formas de construir um
projeto de software:

Uma maneira simples que, obviamente,
nao deixem deficiéncias,

e a outra forma é a de torna-lo tao
complicado que nao percebam as
evidentes deficiéncias.

O primeiro método é muito mais
dificil.”



OBJETOS

Qualquer coisa real ou

abstrata, com dados e
funcoes que manipulam os
dados.

METODOS

funcoes-membro, servicos
- Troca de mensagens
- Construtores

CLASSES

Conjunto de objetos que
dividem a mesma estrutura
e comportamento.
TAD

INSTANCIAS

Criacao de um objeto de
determinada classe.

ATRIBUTOS

dados-membro, variaveis

ENCAPSULAMENTO

Técnica de proteger
atributos e garantir
consisténcia.
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class Classe
H{

private int dado; //membros da classe

public voilid incluirDados (int d)

- {

o }

public int mostrarDados ()

H {
return dado; Objeto 1 = 2000 e Objeto 2 = 42

dado = d;

public class DemoOBJ

=k
public static volid main((Stringl[] args)
= { N
Classe ob]l = new Classe() ;
Classe obl]2 = new Classe(); \\
obijl.incluirDados ( ) ;
obilZ2.incluirbDados (£2) ;
System.out.printf("\noObieto 1 = %d & Objeto 2 = %d\n'\'n", objl.mostrarDados (), obij2.mostrarDados());




1 class Data
EXEMPLO 02 2 H
3 byte dia, mes;
4 private short ano;
3
6 vold inicializaDataSimples (byte d, byte m, short a)
7 |H {
8 if (dataValida(d, m, a))
5 = {
10 : dia = d; mes = m; anoc = a;
11 . }
12 else
13 = {
14 : dia = 0; mes = 0; ano = 0;
15 - }
1& - }
17
18 boolean dataValida(byte d, byte m, short a)
19 = {
20 if ({(d >= 1) && (d <= 21) && (m >= 1) && {(m <= 12})
21 = {
22 : return true;
23 - }
24 else
25 | {
26 : return false;
27 = }
28 = }
29
30 boolean ehIgual (DataSimples outraData)
31 -4 {
32 if ({dia == outraData.dia) && (mes == outralData.mes) && (anoc == outraData.anao))
32| {
24 : return true;
33 = }
3E else
37| {
38 : return false;
39 = }
40 = }
41
4z vold mostraDataSimples ()
a3 |4 {
44 : System.out.printf ("\n%024d/%02d/%4d", dia, mes, ano);
45 = }
46 }




public class DemoDataSimples

=N
=

public static void main(String[] args)

{

DataSimples hoje = new DataSimples();
DataSimples independencia = new DataSimples() ;
byte umDia, umMes;

short umAno;

umDia = ; umMes = | umAno = ;
hoje.inicializaDataSimples (umDia, umMes, umAno) ;
hoje.mostraDataSimples () ;

umDia = /; umMes = Y; umAno = ;
independencia.inicializaDataSimples (umDia, umMes, umAno)
independencia.mostraDataSimples() ;

hoje.inicializaDataSimples ((byte) /, (byte)“, (short)
1f (hoje.ehIgual (independencia))

{
System.out.println("\n\nDatas iguais");
}
else
{
System.out.println("\n\nDatas diferentes");
}

/ / PEOBLEMA
hoje.dia = 0U; hoje.mes = |; hoje.ano = ;
hoje.mostraDataSimples () ;

*
r

) ;

00/00/0
07/09/1822

Datas iguais

00/01/3000



DemoData.java:27: error: ano has private access in Data

public class Data nascimento.ano = 3000;
=i A
private byte dia, mes;
private short ano;

DemoData.java:28: error: dia has private access in Data

descobrimento.dia = -1;

public void inicializaData(byte d, byte m, short a) .
= { 2 errors
i1f (dataValida(d, m, a))
= { 1 public class DemoData
dia = d; mes = m; ano = a; 2 H{
- } i public static void main(String[] args) BB;BBIB
else o =R 22/04/1500
H { 5 Data nascimento = new Datal() ;
dia = U; mes = 0U; ano = Uy 6 Data descobrimento = new Data(); Datas diferentes
- } 7 byte umDia, umMes;
- } : short umAno; ) )
: 0 Brasil foi descoberto em 1500
]_:Z-Lll:i-liCL }:Z-}T:'E‘. retornaDia(} 1C umDia = ; umMes = ; umfAno = ;
H { _ 11 nascimento.inicializaData(umDia, umMes, umAno) ;
return dia; 12 nascimento.mostraData() ;
i } 1=
I::'Lll::'lj_l: 1::'}'7_,_,9 rEtDrnaMES[} __; le]:]ia = H LHT]MES — H LIH].P'LDD — M
= { 15 descobrimento.inicializaData (umDia, umMes, umAno) ;
return mes; 16 descobrimento.mostraDatal() ;
L } 17
public short retornaAno() 1€ if (nascimento.ehIgual (descobrimento))
H { 1 = {
return ano; 2( System.out.println("\n\nDatas iguais");
L } 21 . }
27 else
public boolean dataValida(byte d, br ;- = {
= { 24 System.out.println("\n\nDatas diferentes");
if ((d >= 1) && (d <= ) && (m ~c L }
—1 | o
27 System.out.printf("\n0O Brasil fol descoberto em %d\n", descobrimento.retornalAno()):;
26 //nascimento.ano = 3000;
2¢ //descobrimento.dia = -1;
30 [~ )
1 }
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Melhorar a classe Triangulo, criando métodos para
verificar se os lados formam um tridngulo e verificar
qual tipo de triangulo e. Alem disso, crie um programa
para demostrar o uso da classe

o T 0 Y O P T S T

public class Triangulo
=
float ladol, ladoZ, lado3;

void criaTriangulo(flcat 11, fleoat 12, float 13)
= {
ladel = 11; ladoZ = 12; lade3 = 13;

- }
boolean ehEquilatero()
H {
boolean iguallZ?2, igualZ23, resultado;
iguallZ = (ladol == ladolZ);
igualZ23 = (ladoZd == lado3);
resultado = iguall? && igualZ3;
return resultado;
. }
float calculaPerimetro()
H {

float resultado = ladol + ladoZ + lado3;
return resultado;
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