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— CAR Hoare (quick sort)

“Há duas formas de construir um 
projeto de software: 

Uma maneira simples que, obviamente, 
não deixem deficiências, 

e a outra forma é a de torná-lo tão 
complicado que não percebam as 

evidentes deficiências. 
O primeiro método é muito mais 

difícil.”



Classes e objetos

OBJETOS
Qualquer coisa real ou
abstrata, com dados e 

funções que manipulam os
dados.

CLASSES
Conjunto de objetos que 

dividem a mesma estrutura
e comportamento.

TAD

ATRIBUTOS
dados-membro, variáveis

MÉTODOS
funções-membro, serviços

- Troca de mensagens
- Construtores

INSTÂNCIAS
Criação de um objeto de 

determinada classe.

ENCAPSULAMENTO
Técnica de proteger
atributos e garantir

consistência.



Exemplo 01



EXEMPLO 02



Exemplo 02 (CONT)



Exemplo 03



Exercício



Melhorar a classe Triangulo, criando métodos para
verificar se os lados formam um triângulo e verificar

qual tipo de triângulo é. Além disso, crie um programa
para demostrar o uso da classe



OBRIGADA…

Dúvidas? 
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