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Estratégia de POO

ou um terminal de ponto de vendas

caixa

- Objetos permitem que vocé modele seus
programas nos substantivos, verbos e
adjetivos do dominio do problema

- Implementar um carrinho de compras on-line

- Objetos: item, carrinho de compras, cupom e
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Novos Conceitos °
Estado de um objeto
E o significado combinado das variaveis

internas do objeto

Implementacao

Define como algo é feito. Em termos de
programacao, implementacao é o coédigo

Objeto
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O que é Classe

Define os atributos e comportamentos
comuns compartilhados por um tipo de
objeto. Os objetos de certo tipo ou
classificacao compartilham os mesmos
comportamentos e atributos. As classes
atuam de forma muito parecida com um molde
de biscoito, no sentido de que vocé usa uma
classe para criar ou instanciar objetos
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Novos Conceitos °
Atributos
Sao as caracteristicas de uma classe visiveis

Comportamento (métodos) /

E uma acéao executada por um objeto
quando passada uma mensagem ou em
resposta a uma mudanca de estado. E algo
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Hpublic class

Item {
float precoUnitario;
float desconto;
int guantidade;
String descricao;
String id;

private
private
private
private
private

public Ttem(String id,
float preco) {
this.id = id;
this.descricao = descricao;
if (guantidade > 0) {

String descricao,

int quantidade,

this.gquantidade = gquantidade;
}
else {
this.gquantidade = 0;
}
this.precoUnitario = preco;

public float getReajusteTotal()
float total = precoUnitario
float descontoTotal = total
fleoat totalAjustado = total

return totalAjustado;

* % -~

quantidade;
desconto;
descontoTotal;




_E public void setDesconto(float desconto) {

if (desconto <= 1.00) {
this.desconto = desconto;
B }
- }
= public float getDesconto() {

return desconto;

= public int getQuantidade () {
return quantidade;

- }

i public void setQuantidade (int quantidade) {
E if (guantidade >= 0) {

this.gquantidade = quantidade;
B }

public String getId() {
return id;

}

public String getDescricao() {
return descricao;

M
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Novos Conceitos o
Construtores

Sao métodos usados para inicializar objetos
durante sua instanciacao. .

Acessores
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public class Usaltem {
E public static void main(String[] args) {
//cria os itens

Item leite = new Item("aZ-011", "1 litro de leite"™, 2, 2.50);

Item iogurte = new Item("aZ-032", "iogurte de pessego", 4, 0.88);
Item pao = new Item("b3-023", "pao frances", 1, 2.53);

Item sabonete = new Item("cl-21", "pacote de & sabonetes"™, 1, 4.51);
//aplica cupons

leite.setDesconto(0.15);

//obtem precos ajustados

float precoleite = lelite.getReajusteTotal();

float precologurte = iogurte.getReajusteTotal() ;

float precoPao = pao.getReajusteTotal():;

float precoSabonete = sabonete.getReajusteTotal() ;

//imprime recibo

System.out.println("Obrigada pela preferencia");
System.out.println(leite.getDescricao() + "\t RS + precoleite);
System.out.println(iogurte.getDescricao() + "\t RS " + precologurte);
System.out.println(pac.getDescricao() + "\t RS " + precoPao) ;
System.out.println(sabonete.getDescricao() + "\t RS " + precoSabonete);
//calcula e imprime total

float total = precoleite + precologurte + precoPao + precoSabonete;
System.out.println("TOTAL \t RS " + total);
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