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Seria maravilhoso se as maquinas sustentassem as pessoas.
Mas é preciso estar a altura dessa civilizagdo.
E o que esta acontecendo?
Que a tecnologia avangou muito mais do que nés.
Entdo a humanidade comecga a parecer um macaco,
um gorila com uma metralhadora.
E o celular ndo tem culpa, ele @ maravilhoso.
Um menino anda com uma universidade no bolso.

Mas como o menino néo esta a altura da tecnologia,
a usa pra qualquer lixo. %

- Jo%é Alberto Covdano



O que € um programa
WA de computador?



O que sado Modelos?

“ Representacdes simplificadas de objetos,
pessoas, itens, tarefas, processos, conceitos,
ideias ... (do mundo real)

< Os modelos representam dados ou informacdes
< Contem operacdes ou procedimentos.

% Podem conter submodelos e ser parte de outros

modelos /




Modelo

Restaurante Caseiro Hipotético

kg refeicio kg refeicic
sobremesa sobremesa

refrig.2 L. refrig.2 L.
refrig.e600mL. refrig.&800mL.

refrig.lata raefrig.lata
carveja cerveja

Mesa | Mesa 2 Mesa 3
kg refeicic kg refeicao kg refeicio
sobremesa sobremesa sobremesa
refrig.2 L. refrig.2 L. refrig.2 L.
refrig.800mL. refrig.600mL. raefrig. 600mL.
refrig.lata refrig.lata refrig.lata
cerveja cerveja cerveja

Mesa 4 Mesa 5 Mesa 6

kg refeicio
sobremesa
refrig.2 L.
refrig.&00mL.
raefrig.lata
cerveja

Figura 1.1: O quadro-branco do Restaurante Caseiro Hipotético




Exemplos . |

= Modelo: RestauranteCaseiro
= Dados: quantosGramas, quantidadeDoItem
= Operagoes: adicionaItem apresentaConta

Informacgdes especificas para diferentes contextos:
= Pessoa como empregado de empresa:
» Dados:nome, cargo, salario, horasExtras
= Operagoes: calculaSalario, aumentaSalario
= Pessoacomo pociente
= Dados:nome, sexo, idade, altura, peso, historico
= Operagoes: verificaObesidade, adicionaHistorico

= Pessoa como contato comercial
= Dados:nome, telefone, empresa, cargo
= Operagcoes:mostraTelefone, trabalhaEmpresa

L



< Paradigma de programacdo onde se usam
classes e objetos, criados a partir de modelos

< Limitagdes acontecem por causa do computador

% A modelagem dos dados e suds operagoes
permite o processamento de dados de forma
coesdq, rapida e menos suscetivel a erros



0 Capacidade de dados dentro de modelos, permitindo
que somente especializadas ou
manipulem tais dados

O Deve ser um dos principais objetivos do programador -
programas com menos erros € mais clareza



Exemplos de

Modelos




Uma lampada
incandescente

Lampada

- estadoDalampada

- acende ()
- apagal)
- mostraEstado ()

Figura 1.2: O modelo Lampada, seus dados e atributos

modelo Lampada // representa uma ladmpada em uso
inicio do modelo
dado estadoDalampada; // indica se esta ligada ou néo

operagdo acende() // acende a lampada
inicio
estadoDalampada = aceso;
fim

operacgdo apaga() // apaga a lampada
inicio
estadoDalampada = apagado;
fim

+

operacgdo mostraEstado() // mostra o estado da lampada
inicio
se (estadoDalampada == aceso)
imprime "A lampada esta acesa";
senao
imprime "A lampada estéd apagada";
fim

fim do modelo




Uma Conta
Bancdaria
simplificada

ContaBancariaSimplificada

— nomeDoCorrentista
- saldo
- contaEEspecial

- abreConta (nome, depbésito, éEspecial)
— abreContaSimples (nome)

- deposita(valor)

- retira(valor)

— mostraDados ()

Figura 1.3: O modelo ContaBancariaSimplificada, seus dados e atributos
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Listagem 1.2: O modelo ContaBancariaSimplificada, em pseudo-codigo.

modelo ContaBancariaSimplificada
inicio do modelo
dado nomeDoCorrentista,saldo,contakEspecial; // dados da conta

// Inicializa simultaneamente todos os dados do modelo
operagdo abreConta(nome,depésito,especial) // argumentos para esta operacao
inicio
// Usa os argumentos passados para inicializar os dados do modelo
nomeDoCorrentista = nome:
saldo = depdsito;
contaEEspecial = especial;
fim

// Inicializa simultaneamente todos os dados do modelo, usando o nome

// passado como argumento e os outros valores com valores default
operac¢ao abreContaSimples (nome) // argumento para esta operacgao
inicio
nomeDoCorrentista = nome;
saldo = 0.00;
contakEspecial = falso;
fim

// Deposita um wvalor na conta
operacao deposita(valor)
inicio
saldo = saldo + wvalor;
fim
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// Retira um valor da conta
operagac retira(valor)
inicio
se (contaEEspecial == falso) // A conta ndo é especial !
inicio
se (valor <= saldo) // se existe saldo suficiente...
saldo = saldo - wvalor; // faz a retirada.
fim
sendo // A conta é especial, pode retirar a vontade !
saldo = saldo - valor;
fim

operacdo mostraDados() // mostra os dados da conta, imprimindo os seus valores
inicio
imprime "O nome do correntista é ";
imprime nomeDoCorrentista;
imprime "O saldo é ";
imprime saldo;
se (contaFEspecial) imprime "A conta é especial.";
sendo imprime "A conta é comum.";
fim

fim do modelo




Uma Data

Data

— dia
— més

— 4arlno

inicializaData(d,m, a)
datakEvalida(d, m, a)

mostraData ()

Figura 1.4: O modelo Data, seus dados e atributos




Listagem 1.3: O modelo Data, em pseudo-codigo.

modelo Data
inicio do modelo
dado dia,més,ano; // componentes da data

// Inicializa simultaneamente todos os dados do modelo
operacdo inicializaData(umDia,umMés,umAno) // argumentos para esta operacao
inicio
// Somente muda os valores do dia, més e ano se a data passada for valida
se dataFvValida (umDia,umMé&s,umAno) // Repassa os argumentos para a operacio

inicio
dia = umDia;
més = umMés;
ano = umAno;
fim
// Se a data passada ndo for valida, considera os valores sendo zero
senao
inicio
dia = 0;
més = 0;
ano = 0;
fim

fim




operacdo dataEValida(umDia,umMé&s,umAno) // argumentos para esta operacdo
25 inicio

26 // Se a data passada for vadlida, retorna verdadeiro

27 se ((dia >= 1) e (dia <= 31) e (més >= 1) e (més <= 12))
28 retorna verdadeiro;

29 // Sendo, retorna falso

30 senao

31 retorna falso;

12 fim

33
34 operacdo mostraData() // mostra a data imprimindo valores de seus dados
35 inicio

36 imprime dia;
37 imprime "/";
38 imprime més;
39 imprime "/";
40 imprime ano;
41 fim

42
fim do modelo




Um registro académico de aluno

RegistroAcademico

nomeDoAluno
numeroDeMatricula Qﬂ
\

dataDeNascimento
éBolsista
anoDeMatricula

inicializaRegistro(nome,matricula,data,bolsa, ano)

calculaMensalidade ()

mostraRegistro ()

Figura 1.5: O modelo RegistroAcademico, seus dados e atributos
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Listagem 1.4: O modelo RegistroAcademico, em pseudo-codigo.

modelo RegistroAcademico
inicio do modelo
// Dados do registro académico
dado nomeDoAluno,numeroDeMatricula;
dado dataDeNascimento,éBolsista, anoDeMatricula;

Inicializa simultaneamente todos os dados do modelo, passando argumentos
operacado inicializaRegistro(oNome,aMatricula,aData,temBolsa, qualAno)
inicio
// Usa o0s argumentos para inicializar os valores no modelo
nomeDoAluno = oNome;
nimeroDeMatricula = aMatricula;
dataDeNascimento = aData;
éBolsista = temBolsa;
anoDeMatricula = qualAno;
fim

operacgdo calculaMensalidade() // calcula e retorna a mensalidade
inicio
mensalidade = 400;
se (éBolsista) mensalidade = mensalidade / 2;
retorna mensalidade;
fim




operacao mostraRegistro()
inicio
imprime "Nome do aluno:";
imprime nomeDoAluno;
imprime "Numero de Matricula:";
imprime numeroDeMatricula;
imprime "Data de Nascimento:";
dataDeNascimento.mostraDatal(); // a data que se imprima !

se (éBolsista == verdadeiro) imprime "O aluno é bolsista.";
sendo imprime "O aluno ndo €& bolsista.";
imprime "Ano de Matricula:";
imprime anoDeMatricula;
fim

fim do modelo




Classes, Objetos, Instéancias e Referéncias

0 Classes sdo estruturas das linguagens de programacdo
orientadas a objetos para conter, para determinado modelo, os
dados que devem ser representados e as operagoes que
devem ser efetuadas com estes dados. Q_’

0 Classes sdo somente moldes ou formas que representam os
modelos abstratamente.

0 Um objeto ou insténcia € uma materializagdo da classe, e
assim pode ser usado para representar dados e executar
operacoes.

0 Para que os objetos possam ser manipulados, € necessdaria a
criagcéo de referéncias a estes objetos, que sdo basicamente
variaveis do “tipo” da classe
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