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O 1Quais as questdes de projetos para nomes?
O 20 que é o lado esquerdo de uma variavel? O que é o lado direito?

O 3 Defina: a) vinculagdo e tempo de vinculagdo, b) vinculagio estética e
vinculagdo dinamica.

O Defina: a) varidveis estaticas, dinamicas da pilha, dindmicas do monte
explicita e dinamicas do monte implicitas, b) tempo de vida, escopo,
escopo dinamico e escopo estatico

O 50 que é ambiente de referenciamento de uma sentenga?
O 6Quais sdo as vantagens das constantes nomeadas?

O Algumas linguagens de programacdo ndo tem tipos. Quais sdo as
vantagens e desvantagens Obvias de ndo ter tipos em uma
linguagem?

08Considere o seguinte esqueleto em ADA. Assuma que a execu¢do
desse programa é na seguinte ordem de unidades:

Main chama Sub1
Subl chama Sub?2
Sub2 chama Sub?2

a) Assumindo o escopo estatico, qual declaracdo de X e a correta para uma
referéncia a X?
i) Subl
ii) Sub2
i) Sub3

“u_n

b) Repita a parte “a”, mas assuma escopo dinamico



procedure Main is
¥ : Integer;
procedure Sub3; —— essa € uma declaracao de Sub3
procedure Subl is
¥ : Integer;
procedure Sub2 is

begin -— de Sub2
end; —— de Sub2z
begin -- de Subl
end: —— de Subil
procedure Sub3 is
begin -— de Sub3
end; -— de Sub3
begin -— de Main
end; —— de Main

O Considere seguinte esqueleto de programa em C. Para cada um dos
quatro pontos marcados nessa fungao, liste cada variavel visivel, com
o0 numero da sentenca de definicdo que a define.

void fun(wveoid){
int a, b, ci {//definigdo 1

while (...){

int b, ¢, d; //definigdo 2
e e PONTO 1
while (...){
int ¢, d, e; {/definicido 3
we €————————— PONTO 2
¥
ewe T PONTO 3
}
e S PONTO 4

1 Considere o programa a seguir. Liste todas as varidveis, com as
unidades de programa onde elas sera declaradas, visiveis nos corpos
de Sub1, Sub2 e Sub3, assumindo que o escopo estatico esteja sendo usado:



procedure Main is
¥, ¥, Z : Integer;
procedure Subl is
A, ¥, Z 1 Integer;
procedure Sub2 is
B, B, Z : Integer;

begin -— de Sub2
end; -— de SubZz
begin -- de Subl
end; —— de Subl

procedure Sub3 is
A, X, W : Integer;

begin -— de Sub3
end; -— de Sub3
begin —-— de Main
end; -— de Main

1 Considere seguinte esqueleto de programa em C. Dada as seguintes

sequéncias de chamadas e assumindo que o escopo dindmico é
usado, que varidveis sdo visiveis durante a execu¢do da ultima funcdo
chamada? Inclua com cada variavel visivel, o nome da fung¢ao na qual ela foi
definida.

a) main chama funil; funl chama fun2; fun2 chama fun3
b) main chama funl; funl chama fun3
¢) main chama fun2; fun2 chama fun3; fun3 chama funl
d) main chama fun3; fun3 chama funil
e) main chama funil; funl chama fun3; fun3 chama funl
f)  main chama fun3; fun3 chama fun2; fun2 chama funl

void funl(woid); //protétipo
void fun2(void); //protétipo
void fun3(wvoid); //protétipo

void main(){
int a, b, c:

}
wvoid funi(){

int b, <, d;

}
void fun2(){

int o, d, e;
‘e

}
void fun3(){

int d, e, f:



