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Agenda

• Classe Random: gerar números aleatórios
•  Exemplo:

Façamos então, um exemplo 
em sala com ArrayList



Listas

O que é Ordenação de uma estrutura de dados?

• Ordenar corresponde ao processo de rearranjar um 
conjunto de objetos em uma ordem específica. 

• Objetivo da ordenação: – facilitar a recuperação 
posterior de elementos do conjunto ordenado. 

• Exemplos: 
• Listas telefônicas 
• Dicionários 
• Índices de livros 
• Tabelas e arquivos



Listas

Discutiremos dois algoritmos dos vários existentes

• Selection Sort
• Insertion Sort

Mas antes. Como você faria?
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Pense em um jogo de cartas, por exemplo:



Listas

Selection Sort:

A ideia é sempre procurar o menor 
elemento da lista e inseri-lo no início do 
lista. Procuramos o menor valor da lista e 
colocamos ele na menor posição atual da 
lista. E assim vamos indo até termos toda 
lista ordenada.
Partindo sempre a partir do último 
elemento reordenado (a partir do i), o 
programa procura o menor elemento na 
lista e o substitui pelo elemento i atual.
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Selection Sort: Algoritmo Genérico

Vamos implementá-lo?
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Insertion  Sort:

A ideia: 

• Considera que o primeiro elemento está ordenado (ou seja, na 
posição correta).

• A partir do segundo elemento, insere os demais elementos na 
posição correta entre aqueles já ordenados.

• O elemento é inserido na posição adequada movendo-se 
todos os elementos maiores para direita (posição seguinte do 
vetor).
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Insertion  Sort:
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Insertion Sort: Algoritmo Genérico

Vamos implementá-lo?
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Complicado ? Use a classe Collections

Vamos implementá-lo?

import java.util.Collections;

.

.

.

.

.
Collections.sort(lista);









Exercícios:

Exercício 01 – Crie uma lista com a classe ArrayList de 10 números inteiros. Após isso, 
liste apenas os números pares em uma nova lista chamada “pares”. Após isso, liste 
apenas os números ímpares em uma nova lista chamada “impares”. Agora ordene 
ambas as listas e imprime-as novamente.
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