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Paradigma de Orientacao a Objetos

Pﬁmﬁ.a
Orientacao a objetos € uma maneira de programar
gue ajuda na organizacao e resolve muitos

problemas enfrentados pela programacao

procedural.

O problema do paradigma procedural € que nao
existe uma forma simples de criar conexao forte
entre dados e funcionalidades. No paradigma
orientado a objetos é muito facil ter essa conexao
através dos recursos da propria linguagem.



Paradigma de Orientacao a Objetos

PUE:mAa

 Orientacao a objetos vai te ajudar em muito em se
organizar e escrever menos, além de concentrar as
responsabilidades nos pontos certos, flexibilizando
sua aplicacao, encapsulando a l6gica de negocios.

e Qutra enorme vantagem, onde vocé realmente vai
economizar montanhas de codigo, é o polimorfismo
das referéncias.



Paradigma de Orientacao a Objetos

Introducéo: Dicionario OO

m Objeto: pode ser definido como uma unidade de
software constituido de atributos (dados) e de
metodos (codigos de fungdes) que atuam sobre
os dados, sendo os representantes das classes.

m Atributos: qualquer propriedade, qualidade ou
caracteristica que possa ser atribuida, podendo
ser acessado pelo servicos.

m Funcles: Blocos de codigos para especificar
comportamentos e/ou agdes



Paradigma de Orientacao a Objetos

PLC coiAs

Introducéo: Dicionario OO

m Servicos: atividade executada para
permitir 0 acesso a alguns recursos, em
OO é um comportamento especifico que
um objeto deve exibir.

m Encapsulamento: restricdo de escopo ou
visibilidade dos dados do aplicativo que
poderao ser acessados pelos servicos.



Paradigma de Orientacao a Objetos

PLIC coiis

Introducéo: Dicionario OO

m Passagem de mensagem: Possibilita a
comunicagao entre objetos.

m Heranca: mecanismo para trabalhar com
similaridades entre as classes como, por
exemplo, mamiferos sao os homens e o
macacos, podendo considera-los como
herdeiros dos atributos da classe
mamiferos.



Paradigma de Orientacao a Objetos

Introdugao: Dicionario OO PUCeous

* C(lasses: Em linguagem Java, a
unidade de programacao € a classe,
a partir da qual os objetos sao
instanciados (criados).



Paradigma de Orientacao a Objetos

Introducdo: Dicionario OO

m Superclasse: Classe base para as
subclasses (Mamiferos).

m Subclasse: herdeiros das superclasses
(Homens e Macacos)

m Superclasse Abstrata: Finalidade apenas
de determinacao de uma superclasse, nao
permitindo o manuseio pelas subclasse.



Paradigma de Orientacao a Objetos

Introducdo: Dicionario OO

m Associacdo: Conexao de idéias através das
classes como, por exemplo, diferengas finitas
podem resolver problemas de
eletromagnetismo.

m Polimorfismo: Relaciona as diferentes formas de
um objeto.

Janela () :

Janela (1 x 2, 2) |

Janela(1x2, 2, Azul) -




Paradigma de Orientacao a Objetos

package javaapplicationl; PUC coiis
f**...4 linhas */
12
13 class 0OlaMondo{
14 public volid mensagem/()
15| i
1lé System.out.println ("HELLD WORLD!™) ;
17 }
18 }
19
20 pukblic clas=s JavahApplicationl {
21
22 public =tatic wvold main(5tring([] args) {
23 ClaMundo objClaMundo = new ClaMundo():;
24 objClaMundo.men=sagem|()
25 X
26
27 }




Exemplo

Problema: listagem de alunos s
PUC colis
* Uma certa instituicao de ensino esta incentivando os seus alunos a

participarem de eventos académicos em troca de créditos para obter
desconto nas mensalidades.

* Para participar, o aluno deve comparecer em algum dos eventos cadastrados
na instituicao e depois escrever um relatorio sobre o conteudo apresentado
no evento. Este relatdrio sera avaliado por um professor e recebera uma
pontuacao de 0.0 a 10.0.

* Ainstituicdao quer manter uma listagem dos alunos que entregaram relatorios.
Cada relatdrio entregue por um aluno corresponde a uma entrada na lista.

e Notas de 3.0 a 5.0 recebem desconto de 10% na mensalidade.
e Notasde 5.1 a 7.0 recebem desconto de 30% na mensalidade.
e Notasde 7.1 a 10.0 recebem desconto de 50% na mensalidade.




Exemplo

Problema: listagem de alunos . :
PUC coias
) ) 2 Aluno " Neta | | problema: como fazer
P Rafael 10
a : um programa em Java
nad
paulo B gue represente cada
Douglas 4.5 desconto da lista de
José 6 alunos avaliada pelo
Mauro 8 professor?
Sérgio 9
Daniel 6.5
Maria 8.2

Pedro 3.5




Exemplo

Solu¢ao Homer Simpson ! S’
PUC coias
Usar VETORES!

Vetor Alunos = guarda o nome de cada aluno
Vetor Notas = guarda nota de cada aluno

Vetor Desconto = guarda desconto para cada um
conforme as notas




Exemplo

Solu¢ao Homer Simpson ! : .
public class JavaApplicationl { PUC GOIAS

public =static void main(String[] args) {1
String Home[] = {"Rafael", "&na","Paulo™, "Douglas=","Joze"™, "Maura™,

"Sergio™,"Daniel™,"Maria"™, "Pedro™}.

double Notal[]= new double[]{10,7,5.5,4.5,6,8,9,6.5,8.5,3.5};

int Desconto[] = new int[10]:
int i:

for (i=0;i<l0:i++)

{

if (Nota[i]>=3 && Nota[i]<=5)
Desconto[i]=10;
else if (Hota[il>5S && Hota[i]l<=T)
Desconto[i]=30;
elze if (Hota[il>T && Hota[i]l<=10)
Desconto[1]1=50;
}
System.out.println ("Relacido de Descontos™);
Syatem. ont.println ("2lunoh\tHotah tDesconta™) ;
for (i=0;i<l10;i++){
System.out.println (Home [1]+"\t"+Hota[i]+"\t"+Desconto[i]) ;




Exemplo

Solugao através de Orientacao a Objetos: -
PUC colAs

Nome (String)

Nota (double)

Desconto (int)

Classe Aluno

!
—

|

Atributos de Aluno



Exemplo

Solugao através de Orientacao a Objetos: . _
) PUC coias
Classe Aluno e seus Métodos

Nome (String) Nota (double)

Gravar nome: Gravar nota: Grav;r descontp: ;
setNome (String name) setNota (double nota) setDesconto (int desconto)
Ler nome: Ler nota: Ler desconto:
String getNome () double getNota () int getDesconto ()




Exemplo

Solugao através de Orientacao a Objetos: . _
B PUC coias

public class Alunof{
private String HNome;

= » Atributos

private double HNota;
private int Desconto;

—

public void setHome (String nome) {
this.Home=nome ;

H

public woid =setHota(double wvalor) {
this.Hota=wvalor;

H

pukblic wvoid setDesconto(int desconto) {
this.Desconto=desconto;

} L » Meétodos
public String getWHome () {

return this.Home;

H

public doubkle getHotal() {
return this.Hota;

¥
puklic int getDesconto() {
return this.Desconto;

! Classe Aluno




Exemplo

Solugao através de Orientag¢ao a Objetos:
EHS O3 -
ARQUIVO PAGINA INICIAL | IMSERIR. DESIGM TRANSII;EJES ANIMAI;EJES

oy Y Re | o P
D Eadl ij JavaApplicationl - MetBeans IDE 8.2
Cc:lar * pi Alqui\.ro] Editar Exibir MNavegar Codigo-Fonte Refatorar Executar Depurar
irea ded | Tl Nove Projeto... Ctrl+ Shift+ N ]
| MNovo Arguivo... Ctrl+M <
16 [xemzia =]
weeed | (8 Abrir Projeto... Ctrl+Shift+0

Abrir Projeto Recente k
@ Fechar Projeto (Javalpplicationl)

Fechar Outros Projetos
Fechar Todos os Projetos

Abrir Arquiva..,

17 Abrir Arquive Recente k

Expmga

Grupos de Projetos..,
Propriedades do Projeto (JavaApplicationl)

k

Importar Projeto k
Exportar Projeto L4
Salvar Ctrl+5
Salvar comao...

S Salvar Tudo Ctrl+Shift+5

Ellm

FIFFFED

Configurar Pagina...

Irnprimir... Ctrl+Alt+ Shift+P

Ei iz 3
PRI W

Imprimir em HTML...

Sair

_i

Clicar em Arquivo

PUC coi4s

L Novo Arquivo



Exemplo

Solugao através de Orientag¢ao a Objetos:

i:] MNovo Arguivo 2

Etapas

Escolher Tipo de Arguivo

1. Escolher Tipo de Arquivo
2. ..

Projeto: @ Javaspplication1

hl ’
Q, Filtro:
Categorias: Tipos de Arguivos:
""" W «| [&] Classe Java < e
..... )\ JavaFx i Interface Java T

----- Iy Forms GUI Swing
----- I\ Objetos JavaBeans
----- Il Forms GUI AWT

Enum Java

Tipo de Anotacdo Java
Excecdo Java

Informacdes sobre Pacote Java

m

(Y A A A 0 e [

..... IJ___, Testes de Unidades JAppIEt

----- Il Persisténdia Applet

----- I\ Hibernate Classe Java Principal |

----- L XML I Classe Singleton Java

..... 1L mten i Arquivo Java Vazio &
Descricao:

Cria uma nova dasse Java simples, Este modelo € (til para a criacdo de novas dasses ndo visuais,

< Voltar

PUC coi4s

== Clicar em
Classe Java




Exemplo

Solugao através de Orientag¢ao a Objetos:

PUC coi4s

-
ij Mew Classe Java

- |25

Etapas

Nome e Localizacdo

1. Escolher Tipo de Arguivo
2. Nome e Localizacdo

Mome da Classe: |Aluno <

Digite o nome

da Classe
Projeto: JavaApplication1
Localizacio: Pacotes de Cddigos-fonte -
Pacote: javaapplication1 -

Arguivo Criade: | mura'Documents\NetBeansProjectsJavaApplication 1\srcjavaapplication 1%aluno. java

Apods, clique
em finalizar

Praximo = [ Finalizar ” Cancelar Ajuda




Exemplo

Solugao através de Orientag¢ao a Objetos:

- & Nota : double

41

Projetos |Arqu ivos | Servigos | =l || Pagina Inical = | @ JavaApplication 1. java E| @ Aluno.java El
=& JavaApplication 1 Hstérico | RSB LER
=1 f5 Pacotes de Codigos-fonte - -
: Elﬁ savaapplication 1 13 private S5tring Home;
@ Muno.java ¢ 14 private double Hota;
E @ JavaApplicationLjava 15 private int Desconto;
lﬁ Pacotes de Teste 18
(g Bibliotecas 17/ & Aluno () {
-- | & Bibliotecas de Testes 18 th]_.s -Nome="5;
15 this.Nota=0;
20 this.Desconto=0;
21| - ¥
22
23| [= pubklic void =setNome (String nome) {
24 this.Nome=nome ;
25| - ¥
26 [= public void setNHota (doukble wvalor) {
27 this.Nota=valor;
28| - }
setlome - Navegador i | [=] i i i
— 29| [= puklic volid setDesconto(int desconto) {
Membros = L 30 this.Desconto=desconto;
EI&) Aluno 31| L 1
@ AlunoQ) 32| & public String getNome() {
- () getDesconto() :int 33 return this.Homs;
- () gethome() : String 34| L 3
=~ (0 getMota() : double 35| [= public double getNotal(){
- (O setDesconto(int desconto) 36 return this.Hota;
-~ () setMome(String nome) 37| L 3
- (@ sethota(double valor) 38| & public int getDesconto(){
@ Desconto : int 39 return this.Desconta:
@ Mome : String apg| L 3

PUC coi4s



Exemplo

Solugao através de Orientag¢ao a Objetos:

Construtor da Classe Aluno

Também conhecidos pelo inglés constructors, os construtores sao os

responsaveis por criar o objeto em meméria, ou seja, instanciar a classe
qgue foi definida. Eles sao obrigatdrios e sao declarados conforme

declaracao:

public clasz Carrof

J* COMNSTRUTOR DA CLRSSE Carro */f
public Carrol(){

f/Faga o gue desejar na construgdc do objeto

)

@ Y W)
.%_ﬁﬁt_
PUC colis
Aluno () {
this=s.Nome="";
thi=s.Hota=0;:
this.Deszconto=0;




Exemplo

Solugao através de Orientag¢ao a Objetos:
Usando a classe Aluno para um aluno

public cla=s=s JavaApplicationl {

Aluno alunol=new Aluno();

alunol.setNome ("REafasl™) ;
alunol.setHota (10) ;

alunol.=setDesconto (10) ;
else if (alunocl.getWNota()>5.0

alunol.=zetDe=sconto (30)
else if (aluncl.getNota()>7.0

alunol.=zetDesconto (50) ;

System.ocut.println("Home: " +
Svetemn.ocut.println("Hota: " +

T

System.ocut.println("Desconto:

public =static void main(String[] args) {

if (aluncl.getMHota()>=3.0 && aluncl.getMota()<=5.0)

&& alunol.getMHota()<=T7.0)

&£& alunol.getHota ()<=10.0)

alunol.getMHome () ) ;

alunol.getHota () ) :
" 4+ alunol.getDesconta())

PUC coi4s



Exemplo

Solucao através de Orientag¢ao a Objetos: Lista de Alunos

puklic claszs Javalipplicationl {

public static woid main(String[] args) {

PUC coi4s

Scanner ler=new Scanner(System.in):

Declaracao de um
Vetor de Aluno

Aluno[] alunos = new Alunn[lﬂ];‘<
int i:;
for (i=0;i<10;i++4+){

alunocs[i]=new Alunao{):

for(i=0;i<10;i++) {

aluno=[i] .setDe=sconto (10) ;
elze if
alunos[i] .setDesconto (30)
else if
alunos[i] .setDesconto (50)

H

for(i=0;i<10;i++){
System.cut.print ("Digite o nome do aluno " + {(i+l) + ":
alunos[i] .setHome (ler.next () ) -
Sy=stem.out.print ("Digite a nota do aluno "™ + (i+1) + ":
alunos[i] .setMota(ler.nextDouble () )

H

if (aluno=s[i].getNota()>=3.0 && alunos[i] .getHota ()<=5.

II};

“}-:

o}

{alunos=s[i] .getHota(})>5.0 && alunos[i] .getHotal()<=T7.0})

(alunos[i] .getHota () >7.0 && alunos[i] ..getNota ()<=10.0)

}
for (i=0;i<10;i++){
System. cunt.println ("Home: ™ + alunos[i] .getWHome () +"\E"+"Hota:
alunos[i] .getHota () +"\t"+"Desconto: " + alunos[i] .getDesconto()) :
H

Inicializacao dos
objetos

(1] +




Exercicios:

PUC coiAs

Exercicio 01 - Escreva uma aplicacao que demonstre o uso de instancias da classe
ContaBancaria que deve ser criada com o atributo: saldo. Demonstre como a
transferéncia de valores de uma instancia da classe para outra pode ser feita através de
chamadas aos métodos deposita e retira. Crie um método getSaldo para retornar o
saldo corrente da conta. Tente fazer com que os dados que serdao usados nas classes
sejam lidos do teclado.

Use a classe com dois vetores para indicar duas agéncias bancarias diferentes.
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* DEVMEDIA. Disponivel em https://www.devmedia.com.br . Acessado em Fevereiro
de 2018.
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